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KATA PENGANTAR

Selamat pada anda sebagai salah seorang pemilik buku panduan ini. Seb-
agai pemilik buku panduan berarti anda adalah salah seorang calon penerus 
bangsa ini yang berada pada pilihan yang tepat untuk mengembangkan diri 
dan berperan aktif dalam pembangunan negeri tercinta. Bidang ekonomi 
kreatif merupakan bidang keahlian masa yang memiliki posisi yang sangat 
strategis dalam menunjang kemajuan di segala bidang kehidupan. 

Sebagai bangsa yang besar dan memiliki populasi angkatan muda yang 
besar, Indonesia adalah masa depan dunia. Komposisi tersebut membuat 
indonesia disebut memiliki bonus demografi yang dimasa kini dan masa 
mendatang berpotensi untuk memiliki peran strategis di kawasan. Ekonomi 
dunia telah menyaksikan tergesernya konsentrasi penguasaan perusahaan 

energi kepada perusahaan berbasis ekonomi kreatif. Perubahan ini mempengaruhi konstelasi dunia termasuk naiknya 
ranking perusahaan ekonomi kreatif ke puncak ranking yang di rilis oleh majalah ekonomi terkemuka seperti Forbes. 

Kondisi global ini harus mendapatkan respon positif dari pelaku ekonomi dan pendidikan dalam negeri untuk mengam-
bil bagian penting dari transisi tersebut. Universitas AMIKOM Yogyakarta sebagai salah satu lembaga pendidikan tinggi 
berupaya mengambil peran untuk menyiapkan sumber daya manusia dalam bidang ekonomi kreatif untuk menyambut 
tantangan tersebut. 
Bidang Ekonomi kreatif berkembang sebagai sebuah model ekonomi baru yang mengelola sumber daya intangible. Peran 
manusia sebagai pelaku ekonomi menjadi bagian terpenting dalam lingkungan industri kreatif. Bidang bidang industri 
kreatif dapat dibagi menjadi dua golongan besar yaitu aktivitas kreatif eksisting seperti kesenian, kuliner, arsitektur  dan 
aktivitas dalam digital industri seperti pengembangan perangkat lunak, game, animasi, dan lain sebagainya. 

Universitas AMIKOM Yogyakarta memberanikan diri mencanangkan visi “Menjadi Universitas kelas dunia yang unggul 
dalam bidang ekonomi kreatif yang berbasis entrepreneurship (private entrepreneur university)”.  Dalam rangka meng-
gapai visi tersebut kerja keras dilakukan segenap civitas akademika untuk menyajikan yang terbaik.  Beberapa prestasi 
tingkat nasional dan internasional telah diraih dalam  berbagai bidang.  

Salah satu upaya untuk menyesuaikan dengan tuntutan kebutuhan dunia kerja, kurikulum yang diterapkan di Universitas 
AMIKOM Yogyakarta didesain untuk secara adaptif mengakomodasi dinamika internal dan eksternal. Kebijakan tersebut 
semata mata diambil agar bekal ilmu yang diberikan kepada mahasiswa sesuai yang dibutuhkan oleh dunia industri dan 
tuntutan lingkungan bisnis di era ekonomi kreatif. 

Demikian gambaran bidang ekonomi kreatif yang akan digeluti. Dalam buku panduan ini tersedia panduan administratif 
maupun di bidang akademis bagi Anda yang dapat menjadi pedoman selama menjadi mahasiswa. Semoga buku ini dapat 
bermanfaat, dan sekali lagi selamat untuk Anda. 

Yogyakarta, Agustus 2019
Rektor Universitas AMIKOM Yogyakarta,

Prof. Dr. Mohammad Suyanto, MM.
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1.1 Sejarah dan Perkembangan Universitas AMIKOM
    Berawal dari keluhan beberapa pengusaha yang menyatakan bahwa mencari tenaga kerja Profesional di bidang 
Teknologi Informasi sulit, maka pendiri Yayasan ini berkeinginan untuk menjawab kesulitan yang dialami pengusaha 
dalam mencari tenaga ahli bidang informatika sehingga didirikanlah Yayasan AMIKOM YOGYAKARTA.
Untuk pertama kalinya Yayasan ini berkantor pusat di Jl.Wolter Monginsidi No.8 Yogyakarta. Nama pendirinya 
adalah Mohammad Suyanto dan Purdi E.Chandra. Notaris pembuat Akte Pendirian : Daliso Rudianto, SH.  
Nomor: 76 Tanggal 29 Desember 1992. 
   Pada tahun pertama jumlah mahasiswa yang diterima sejumlah 44 orang pada jurusan manajemen informatika. 
Setahun kemudian AMIKOM mendapatkan status terdaftar berdasarkan Surat Keputusan Menteri Penddikan dan 
Kebudayaan Republik Indonesia No. 084/D/O/1994 tanggal 11 Oktober 1994. Untuk saat ini semua program studi sudah 
terakreditasi.
    Seiring dengan bertambahnya mahasiswa AMIKOM menggunakan dua lokasi kampus, kampus I di Jalan Wolter 
Monginsidi dan Kampus II terletak di Jalan Kaliurang Yogyakarta. Beberapa ruangan di bangun di lokasi baru untuk 
menampung kegiatan perkuliahan dan praktikum serta perpustakaan. Pada tahun akademik 1998 dimana mahasiswa 
baru mencapai hampir 800 orang, dan gedung yang saat itu dipakai sudah tidak lagi dapat memuat jumlah mahasiswa 
yang ada. Maka sejak tahun akademik 1998/1999 AMIKOM menyewa bangunan ruko dan diubah menjadi kampus 
terpadu di Ring Road Utara, Condong Catur dengan 9 ruang kuliah, 1 pelayanan akademik, 1 ruang perpustakaan dari 
gedung sebanyak 2 lantai (semua pelayanan akademik telah dipindahkan di kampus terpadu ini, kecuali pelayanan 
beberapa lab komputer dan internet yang masih terdapat di Kampus II jalan Kaliurang km 5,6 Yogyakarta). 
    Oleh karena kepercayaan masyarakat terhadap AMIKOM yang semakin tinggi dibuktikan dengan jumlah pendaftar 
yang naik secara signifikan dari tahun  ke tahun maka pihak lembaga kiranya merasa perlu untuk membangun kampus 
yang representatif. Pada tanggal 20 Januari 2017, berdasarkan SK KemeristekDIKTI No. 99/KPT/I/2017 STMIK AMIKOM 
Yogyakarta resmi berubah bentuk menjadi Universitas AMIKOM Yogyakarta yang memiliki 3 Fakultas dengan 1 program 
Magister, 13 Program Sarjana dan 2 program Diploma 3. 

   
1.2      Program Studi Pendidikan
Saat ini Universitas AMIKOM Yogyakarta mengelola 3 program studi pendidikan yaitu Diploma-3, Program Sarjana dan 
Program Magister. 
1.2.1  Program Diploma
Program Diploma-3 masuk kedalam Fakultas Ilmu Komputer yang terdiri dari 2 Program Studi yaitu:
1. Program Studi Teknik Informatika. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:

a. Web Development
b. Computer Network
c. Animation

Pendahuluan

Gambar 1.1  Kampus 
Terpadu Universitas 
AMIKOM Yogyakarta
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2. Program Studi Manajmen Informatika. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a. Sistem Informasi Berbasis Desktop  
b. Sistem Informasi Berbasis Web
c. Entrepreneur Insight

1.2.2         Program Sarjana 
Program Sarjana terdiri dari 3 Fakultas yaitu:

1.    Program Sarjana Fakultas Ilmu Komputer yang terdiri dari 4 Program Studi yaitu :

 1). Program Studi Informatika. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a. Multimedia (Film Kartun)
b. Pemrograman
c. Jaringan Komputer

 2). Program Studi Sistem Informasi. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a.  E-Commerce
b. Multimedia
c. Financial Technology

 3). Program Studi Teknologi Informasi. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a.  Animasi
b. Game
c. Entrepreneur Insight

 4). Program Studi Teknik Komputer. Memiliki dua konsentrasi, yaitu:
a.  Cybersecurity 
b. Internet of Things

2.     Program Sarjana Fakultas Ekonomi dan Sosial yang terdiri dari 6 Program Studi yaitu :

 1). Program Studi Ekonomi. Memiliki dua konsentrasi, yaitu:
a. Ekonomi Kreatif
b. Ekonomi Syariah

 2). Program Studi Kewirausahaan. 
a. Online Business
b. Digipreneurship

 3). Program Studi Akuntansi. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a.  Auditing (Audit Forensik)
b. Perpajakan (Tax Service)
c. Akuntansi Manajemen dan Bisnis (Management Advisory Services And Business).

 4). Program Studi Ilmu Komunikasi. Memiliki 4 konsentrasi, yaitu:
a.  Visual Design 
b. Marketing
c. Broadcasting
d. Cinema

 5). Program Studi Ilmu Pemerintahan. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a.  Digital Governance
b. Local Governance
c. Sociopreneurship
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 6). Program Studi Hubungan International. Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
a.  Ekonomi-politik global
b. Politik dan keamanan internasional
c. Politik-hukum internasional

 3.    Program Sarjana Fakultas Sains dan Teknologi yang terdiri dari 3 Program Studi yaitu :

 1). Program Studi Arsitektur. Memiliki empat laboratorium keahlian, yaitu:
a. Desain Arsitektur
b. Fisika, Teknologi Bangunan, dan Arsitektur Berkelanjutan
c. Sejarah dan Perkembangan Arsitektur
d. Urban Design dan Landscape

 2). Program Studi Perencanaan Wilayah dan Kota. Memiliki lima konsentrasi, yaitu:
a.  Smartcity (Kota Cerdas), 
b. Urban Management (Manajemen Perkotaan)
c. Compact and Sustainable Development (Pembangunan Kompak dan Berkelanjutan)
d. Community Based Spatial Planning (Perencanaan Spasial Berbasis Komunitas)
e. Urban and Regional Development Policy (Kebijakan Pembangunan Kota dan Wilayah).

 3). Program Studi Geografi. Memiliki dua konsentrasi, yaitu:
a.  GeoInformatics
b. Geographic Information System ( GIS )

 
1.2.3        Program Magister
Program Magister memiliki satu Program Studi yaitu Magister Teknik Informatika (MTI) dan PJJ S2 Teknik Informatika. 
Memiliki tiga konsentrasi, yaitu:
 1.  Business Intelligence
 2.  Informatics Technopreneurship
 3.  Animation

1.3 Visi dan Misi Universitas AMIKOM
        Visi Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah menjadi perguruan tinggi unggulan dunia dalam bidang ekonomi kreatif 
yang berbasis entrepreneurship. Universitas AMIKOM Yogyakarta akan menjadi Universitas terbaik di Indonesia dibidang 
teknologi informasi dan komunikasi berbasis entrepreneurship pada 2013 dan menjadi Universitas terbaik di Asia 
Tenggara dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi yang berbasis entrepreneurship pada 2020. Menjadi yang 
terbaik di Asia 2025 dan menjadi unggulan dunia pada tahun 2030 Private Entrepreneur University adalah Universitas 
yang diukur berdasarkan standar UNESCO menggunakan profit generating income dari bidang riset dan services.
     Saat ini Universitas AMIKOM Yogyakarta telah menjadi Universitas Terbaik Indonesia Model Private Entrepreneur 
menurut UNESCO

Universitas AMIKOM Yogyakarta memiliki misi :

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi kelas dunia di bidang teknologi informasi dan komunikasi berbasis 
entrepreneurship.

2. Melaksanakan penelitian penelitian dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi berkualitas dunia yang 
dapat berperan meningkatkan daya saing nasional.

3. Menyelenggarakan layanan pengabdian kepada masyarakat secara profesional dalam rangka ikut memecahkan 
persoalan dunia maupun nasional, terutama dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi.
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4. Menyelenggarakan pendidikan berstandar global melalui kemitraan dan jejaring nasional, regional maupun global.

1.4 Tujuan Pendidikan Universitas AMIKOM Yogyakarta
Tujuan pendidikan Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah:

1. Menghasilkan lulusan yang berkualitas global, berjiwa entrepreneur dan profesional dalam disiplin ilmu teknologi 
informasi dan komunikasi.

2. Menghasilkan penelitian dan produk teknologi informasi dan komunikasi berkualitas global yang dapat berperan 
meningkatkan daya saing nasional.

3. Menyelenggarakan layanan pengabdian kepada masyarakat secara profesional dalam rangka ikut memecahkan 
persoalan global maupun nasional, terutama dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi.

4. Menyelenggarakan pendidikan berstandar global melalui kemitraan dan jejaring nasional, regional maupun global.

1.5 Struktur Organisasi Universitas AMIKOM Yogyakarta
Yayasan Amikom Yogyakarta merupakan badan penyelenggara Universitas AMIKOM Yogyakarta yang terdiri atas: 

1. Dewan Pembina yang diketuai oleh Dra. Anisah Aini
2. Dewan Pengurus diketuai oleh Dr. Muhammad Idris Purwanto, M.M
3. Dewan Pengawas diketuai oleh Dr. Kalis Purwanto, M.M.

Struktur organisasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta ditunjukkan pada Gambar 1.2. Universitas AMIKOM Yogyakarta 
berada dibawah Yayasan AMIKOM Yogyakarta.

Ketua Pembina Yayasan        : Dra. Anisah Aini
Anggota Pembina Yayasan        : Drs. Syafarudin Alwi, MS
Anggota Pembina Yayasan        : Prof. Dr. Ki Supriyoko, MM
Ketua Pengawas Yayasan         : Dr. Kalis Purwanto, M.M.
Anggota Pengawas Yayasan            : Drs. Audith Turmudhi, MM
Anggota Pengawas Yayasan       : Agung Pambudi, ST., MA
Ketua Pengurus Yayasan            : Dr. Muhammad Idris Purwanto, MM
Sekretaris Pengurus Yayasan               : Ir. Rum M. Andri K.R., M.Kom
Bendahara Pengurus Yayasan            : Rahma Widyawati, SE., MM
Rektor Universitas AMIKOM Yogyakarta        : Prof. Dr. M. Suyanto, M.M
Wakil Rektor I Bidang Akademik                    : Drs. Bambang Sudaryatno, M.M
Wakil Rektor II Bidang Perencanaan, Administrasi Umum dan Keuangan             : Eny Nurnilawati, S.E, M.M
Wakil Rektor III Bidang Kemahasiswaan dan Alumni         : Dr. Achmad Fauzi, S.E, M.M
Wakil Rektor IV Bidang Kerjasama dan Pengembangan           : Arief Setyanto, S.Si, MT, Ph.D
Dekan Fakultas Ilmu Komputer             : Krisnawati, S.Si, MT
Dekan Fakultas Sains dan Teknologi                : Sudarmawan, MT
Dekan Fakultas Ekonomi dan Sosial                  : Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom
Wakil Dekan Fakultas Ilmu Komputer      : Heri Sismoro, M.Kom
Wakil Dekan Fakultas Sains dan Teknologi     : Hanif Al Fatta, M.Kom
Wakil Dekan Fakultas Ekonomi dan Sosial     : Erik Hadi Saputra, S.Kom, M.Eng
Direktur Program Pascasarjana       : Dr. Kusrini, M.Kom
Wakil Direktur Program Pascasarjana     : Prof. Dr. Ema Utami, S.Si, M.Kom
Ketua Program Studi S2 Teknik Informatika     : Dr. Kusrini, M.Kom
Ketua Program Studi PJJ S2 Teknik Informatika     : Dr. Kusrini, M.Kom
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Ketua Program Studi S1 Informatika     : Sudarmawan, MT
Ketua Program Studi S1 Sistem Informasi     : Krisnawati, S.Si, MT
Ketua Program Studi S1 Teknologi Informasi      : Hanif Al Fatta, M.Kom
Ketua Program Studi S1 Teknik Komputer     : Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng
Ketua Program Studi D3 Teknik Informatika     : Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng
Ketua Program Studi D3 Manajemen Informatika    : Hanif Al Fatta, M.Kom
Ketua Program Studi S1 Ekonomi      : Anik Sri Widawati, S.Sos, MM
Ketua Program Studi S1 Kewirausahaan     : Suyatmi, SE, MM
Ketua Program Studi S1 Akuntansi      : Widiyanti Kurnianingsih, SE, Ak, M.Akt, CA
Ketua Program Studi S1 Ilmu Komunikasi      : Erik Hadi Saputra, S.Kom, M.Eng
Ketua Program Studi S1 Hubungan Internasional    : Drs. Tahajudin Sudibyo, MA
Ketua Program Studi S1 Ilmu Pemerintahan      : Anik Sri Widawati, S.Sos, MM
Ketua Program Studi S1 Arsitektur      : Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom
Ketua Program Studi S1 Perencanaan Wilayah dan Kota   : Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom
Ketua Program Studi S1 Geografi       : Kusnawi, S.Kom, M.Eng
Direktur Lembaga Penelitian      : Arief Setyanto, S.Si, MT, Ph.D
Direktur Lembaga Pengabdian Masyarakat     : Heri Sismoro, M.Kom
Direktur Pusat Studi Ekonomi Kreatif      : Dr. Abidarin Rosidi, M.Ma
Direktur Kehumasan dan Urusan Internasional    : Erik Hadi Saputra, S.Kom, M.Eng
Direktur Perencanaan dan Keuangan     : Widiyanti Kurnianingsih, SE, Ak, M.Akt, CA
Direktur Kemahasiswaan       : Suyatmi, SE, MM
Direktur BPC dan Alumni       : Kusnawi, S.Kom, M.Eng
Direktur Innovation Center      : Drs. Asro Nasiri, M.Kom
Direktur Sarana dan Prasarana      : RM Maskuri, S.Sos.I, MM
Direktur Sumber Daya Manusia      : Istiningsih, SE, MM
Kepala Bagian Unit Pelayanan Teknis     : Tristanto Ari Aji, M.Kom
Kepala Pusat Jaminan Mutu      : M. Rudyanto Arief, MT
Kepala Bagian Kesekretariatan      : Anik Sri Widawati, S.Sos, MM
Kasubag Direktorat Administrasi Akademik dan Kemahasiswaan  : Nuraini, M.Kom
Sekretaris Rektor        : Siwiningtyas Agustin
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Struktur Organisasi Universitas AMIKOM Yogyakarta

Gambar 1.2 Struktur Organisasi Universitas AMIKOM Yogyakarta

1.6    Tri Dharma Perguruan Tinggi
Universitas AMIKOM Yogyakarta sebagai Perguruan Tinggi Swasta di bawah LLDIKTI Wilayah V  melaksanakan Tri Dharma 
Perguruan Tinggi yang meliputi pendidikan, penelitian dan pengabdian pada masyarakat. Setiap bidang tersebut akan 
dikembangkan secara terarah sesuai dengan visi, misi, tujuan dan sasaran  Universitas AMIKOM Yogyakarta.

1.7     Sarana dan Prasarana
Untuk menunjang kegiatan belajar mengajar, Universitas AMIKOM Yogyakarta memiliki berbagai sarana dan prasarana 
fisik, yaitu:
1. Ruang Kelas

Semua ruangan kelas didesain menggunakan Air Conditioner (AC), standar sound system yang memadai, LCD 
Viewer, komputer presentasi, presensi dengan kartu magnetik, serta kamera CCTV untuk kenyamanan proses 
belajar mengajar.
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2. Laboratorium
Universitas AMIKOM Yogyakarta memiliki 16 laboratorium, yaitu:
a. Laboratorium Dasar (Lab. L.7.3.1)

Gambar 1.3 Laboratorium Dasar (Lab. L.7.3.1)

 Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi dengan perangkat keras sejumlah 81 unit dengan 80 unit sebagai client 
menggunakan Prosessor Intel Core I5 4460 3.2 Hz 6 MB, Memory 8 GB (4 GB X 2 Visipro DDR3), VGA ASUS GT640 2 
GB DDR3 128 BIT, HDD 500 GB SATA III, dan 1 unit sebagai komputer presentasi dengan masing-masing memakai 
LCD monitor. Laboratorium ini terkoneksi dengan 1 server file sharing yang terhubung ke semua laboratorium 
dan studio untuk keperluan berbagi file materi perkuliahan. Sever tersebut menggunakan Prosesor Intel Xeon 
E5-2407, RAM  8 GB, Hard Disk  8 TB. Laboratorium ini dilengkapi dengan berbagai program aplikasi dalam 
kategori rumpun aplikasi dasar. Koneksi jaringan menggunakan TCP/IP. Guna memperlancar kegiatan praktikum. 
Laboratorium ini dilengkapi beberapa sarana penunjang yaitu: jaringan LAN dengan kecepatan 1 Gbps dan 
juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Presensi elektronik dengan kartu 
magnetik, sound system, ruangan ber-AC, kamera CCTV, LCD viewer, dan LCD Projector untuk membantu proses 
belajar mengajar. Laboratorium 1 terletak di gedung 7 lantai 3 Ruang 1 Universitas AMIKOM Yogyakarta. 

b. Laboratorium Pengembangan Aplikasi (Lab. L.7.3.2)
 Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi perangkat keras sebanyak 81 unit dengan 80 unit sebagai client mengunakan 

prosesor Intel Core I5 3.2 Ghz,Memory 8 GB 4GBX2 Kingstone, HDD 500 GB WD Blue SATA 3, dan 1 unit sebagai 
komputer presentasi dengan masing-masing memakai Monitor Philips LED 203V5 Wide 19.5“.Laboratorium 
ini terkoneksi dengan 1 server file sharing yang terhubung ke semua laboratorium dan studio untuk keperluan 
berbagi file materi perkuliahan, menggunakan HP Proliant ML 150 G6, Prosesor Intel Xeon X5500 series, Memory 
DDR3 4 Gb, HDD 250 Gb plus 1 Tb SATA ES, NIC Gigabit. 

Gambar 1.4 Laboratorium Pengembangan Aplikasi (Lab. L.7.3.2)

 Laboratorium ini dilengkapi software-software yang digunakan untuk rumpun aplikasi dasar. Guna memperlancar 
kegiatan praktikum Laboratorium ini dilengkapi beberapa sarana penunjang yaitu: jaringan LAN dengan 
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kecepatan 1 GBps dan juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps, Presensi 
elektronik dengan kartu magnetik, sound system, ruangan ber-AC, kamera CCTV, Onfinity CM2 MAX, LCD viewer, 
dan LCD Projector untuk membantu proses belajar mengajar. Laboratorium ini  terletak di gedung 7 lantai 3 ruang 
2 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

        c. Laboratorium ELektronika Digital (Lab. L.7.3.3)

Gambar 1.5 Laboratorium ELektronika Digital (Lab. L.7.3.3)

 Berkapasitas 80 Orang dilengkapi dengan 24 unit Mini 32 System yang dapat digunakan untuk praktikum 
Komunikasi Data dan Hardware/Software 2 serta Menggambar Dasar. Beberapa peralatan dan komponen 
elektronika sebagai pendukung dalam membuat electronic training board. Laboratorium ini juga menyediakan 
alat peraga untuk Hardware/Software sebanyak 21 unit dengan spesifikasi Prosesor Intel Core i3-2100 3,1 Ghz, 
Motherboard Intel, Memory DDR3 PC 10600 4 GB (2x2GB), Harddsik 250 GB SATA. Laboratorium ini tersedia 
Komputer Perakitan sebanyak 20 unit dengan spesifikasi Prosessor Intel Core2Duo E4400 ( 2 GHz Memory 512 
DDR II Visipro, VGA PCI Nvidia 7200G-128M, HDD 80 GB Seagate SATA II. Untuk mata kuliah Menggambar Dasar 
di laboratotium ini juga disediakan meja gambar portable. Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang 
kenyamanan dalam proses praktikum antara lain sound system, LCD Projector,ruangan ber-AC dan kamera CCTV 
untuk pengamanan. Lab ini dilengkapi jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Laboratorium 
ini terletak di gedung 7 lantai 3 ruang 3Universitas AMIKOM Yogyakarta.

 d.  Laboratorium Pemrograman (Lab. L.7.4.1)

Gambar 1.6 Laboratorium Pemrograman (Lab. L.7.4.1)

   Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi dengan 80 komputer client, 1 komputer presentasi dan 1 server 1 file sharing 
untuk keperluan berbagi file materi perkuliaha praktikum. Spesifikasi komputer untuk client dan presentasi adalah 
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Prosesor Intel Core i5-6400, Mainboard Gigabyte B150M HD3 DDR4, Memory Visipro 8GB DDR4, VGA Gigabyte 
GT730 DDR5, Hard Disk 500GB Seagate SATA 3, Casing Enlight EN2319, Monitor LCD DELL 17” S-1709. Spesifikasi 
untuk komputer server dan mirror adalah HP Proliant ML 330 G6, Prosesor Intel Xeon X5505, Memory DDR3 2 Gb, 
HDD 250 Gb plus 1 Tb SATA ES, NIC Gigabit. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai aplikasi Windows 
dan Programming serta aplikasi Internet. Guna memperlancar  kegiatan praktikum Laboratorium ini dilengkapi 
beberapa sarana penunjang yaitu: jaringan LAN dengan kecepatan 1 GBps dan juga terhubung jaringan internet 
dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps, Presensi elektronik dengan kartu magnetik, sound system, ruangan 
ber-AC, kamera CCTV, LCD viewer, dan LCD Projector untuk membantu proses belajar mengajar. Laboratorium ini 
terletak di gedung 7 lantai 4 ruang 1 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

  e. Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak (Lab. L.2.4.5)

Gambar 1.7 Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak (Lab. L.2.4.5)

   Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi dengan perangkat keras sejumlah 81 unit dengan 80 unit untuk komputer 
client dengan Prosesor Intel Core i-5-6400, Windows 8.1, Memory Visipro 8 GB DDR 4, HDD 500 GB SATA III dan 1 
unit sebagai komputer presentasi dengan masing-masing memakai LCD monitor. Laboratorium ini juga dilengkapi 
dengan berbagai aplikasi Windows dan Programming serta aplikasi Internet. Guna memperlancar kegiatan 
praktikum Laboratorium ini dilengkapi beberapa sarana penunjang yaitu: jaringan LAN dengan kecepatan 1 GBps 
dan juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps, Presensi elektronik dengan kartu 
magnetik, sound system, ruangan ber-AC, kamera CCTV, , LCD viewer, dan LCD Projector untuk membantu proses 
belajar mengajar. Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 4 ruang 5 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

 f.  Laboratorium Pengembangan Sistem Informasi (Lab. L.2.4.1)

Gambar 1.8 Laboratorium Pengembangan Sistem Informasi (Lab. L.2.4.1)

   Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi dengan perangkat keras sejumlah 80 unit dengan 79 unit sebagai client 
dengan spesifikasi prosesor Intel core i5-6400 (2.7 GHz - cache 6 MB - Core/Threads 4/4) Skylake, Socket 
1151, memori Visipro 8 GB DDR4 , VGA Gigabyte GT730 DDR5, HardDisk HDD 500 GB SATA III dan 1 komputer 
presentasi. Laboratorium ini juga terkoneksi dengan 1 server untuk dua laboratorium aplikasi (Lab 5 Dan 6) 
menggunakan HP Proliant ML 150 G6, Prosesor Intel Xeon X5500 series, Memory DDR3 4 Gb, HDD 250 Gb plus 
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1 Tb SATA ES, NIC Gigabit. Laboratorium ini dilengkapi software-software yang digunakan untuk rumpun aplikasi 
dasar. Guna memperlancar kegiatan praktikum Laboratorium ini dilengkapi beberapa sarana penunjang yaitu: 
jaringan LAN dengan kecepatan 1 Gbps dan juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 
Mbps, Presensi elektronik dengan kartu magnetik, sound system, ruangan ber-AC, kamera CCTV, LCD viewer, dan 
LCD Projector untuk membantu proses belajar mengajar. Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 4 ruang 1 
Universitas AMIKOM Yogyakarta. 

g.  Laboratorium Sistem Operasi dan Jaringan Komputer (Lab. L.7.4.2)

Gambar 1.9 Laboratorium Sistem Operasi dan Jaringan Komputer (Lab. L.7.4.2)

   Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi perangkat keras dengan 80 unit sebagai client menggunakan Prosesor 
Intel Pentium Core i5-3470 3,2 GHz, Memory 4 GB DDR3 VISIPRO, Harddisk 250 GB Seagate dengan dua sistem 
operasi pada masing-masing client yaitu Windows 7 dan GNU/Linux Ubuntu,dan 1 unit komputer presentasi. 
Laboratorium ini dilengkapi dengan beberapa aplikasi untuk administrasi jaringan seperti aplikasi untuk firewall, 
QoS, ftp server, domain name server dan web server serta aplikasi simulasi jaringan Packet Tracer standar Cisco. 
Laboratorium ini terkoneksi internet dengan bandwidth sebesar 1 Mbps. Server dengan Prosesor Intel® Xeon® 
5500 series, DDR3 RDIMM 8 GB. Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses 
praktikum antara lain wireless sound system, Presensi elektronik, 4 unit kamera CCTV, LCD Projector/viewer 
untuk membantu proses belajar mengajar, dan ruangan yang ber-AC, dan dilengkapi jaringan internet dengan 
kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Laboratorium 7 terletak di gedung 2 lantai 4 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

h. Laboratorium Pengembangan Game (Lab. L.2.4.2)

Gambar 1.10 Laboratorium Pengembangan Game (Lab. L.2.4.2)

   Berkapasitas 80 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras Processor Intel Core i5 - 4430, 
DDR 3 4 Gb, dengan menggunakan Sistem Operasi Windows 7, 1 unit Komputer Presentasi, 1 unit Komputer 
Presensi. Laboratorium ini juga terhubung dengan server file sharing tersebut di atas dengan spesifikasi server 
yang sama. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai Software aplikasi dan pemrograman antara lain 

Pendahuluan



11

Ms. Office 2007, Adobe, Visual Basic, PHP, Ms. SQL Server 2000,2005,2008, Java Software Development (Eclips, 
NetBeans) serta aplikasi Internet. Laboratorium ini juga terhubung jaringan LAN dengan kecepatan 1 GBps dan 
juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Laboratorium ini juga dilengkapi 
fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless sound system, Presensi Elektronik, 
4 Unit Camera CCTV, Scanner, LCD Projector/Viewer, Onfinity CM2 MAX, ruangan ber-AC, dan Magnetic Reader. 
Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 4 Universitras Amikom Yogyakarta.

i.  Laboratorium Pengembangan Aplikasi Web (Lab L.2.4.3)

Gambar 1.11 Laboratorium Pengembangan Aplikasi Web (Lab L.2.4.3)

  Berkapasitas 80 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras prosesor  Intel i7 7700, Memory 8 
GB, Harddisk 500 Gb WD. dan LCD monitor dengan menggunakan Sistem Operasi Windows XP Profesional. 1 
Unit Komputer Presentasi, 1 Unit Komputer Presensi, Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai aplikasi 
pemrograman antara lain Ms. Office, Visual Basic, Borland C++, MinGW, PHP, MySQL Server, Java Software 
Development serta aplikasi Internet Programming. Laboratorium ini juga terhubung dengan LAN dengan 
kecepatan 1 GBps dan juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Terhubung ke 
server file sharing yang sama dengan laboratorium lain di atas. Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang 
kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless sound system, Presensi Elektronik, 4 Unit Camera CCTV, 
LCD Projector/Viewer, dan ruangan ber-AC. Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 4 Universitas AMIKOM 
Yogyakarta.

j.  Laboratorium Embedded System (Lab. L.7.4.3 )

Gambar 1.12 Laboratorium Embedded System (Lab. L.7.4.3 )

  Berkapasitas 80 orang. Laboratorium ini dilengkapi dengan peralatan dan peripheral untuk perakitan serta 40 
unit perangkat keras Intel Core I5 4460 3.2 Hz, memory DDR 3 4 GB, LCD Monitor 14”.Juga dilengkapi dengan 
Sistem Operasi Windows 8.1, serta dilengkapi dengan jaringan komputer yang terkoneksi dengan internet dengan 
bandwith sampai dengan 6 Mbps. Laboratorium ini dilengkapi dengan komputer perakitan berjumlah 20 unit 



12

berspesifikasi Prosesor Intel Pentium Dual Core 3,0 GHz, Motherboard Intel, RAM 1GB, Harddisk 80 GB beserta 
alat yang digunakan untuk bongkar pasang (tool box).

   Laboratorium ini juga menyediakan alat peraga trouble shooting untuk Hardware/Software sebanyak 21 
unit dengan spesifikasi Prosesor Intel Celeron 3.0 Ghz, Motherboard Intel, Ram DDR3 2 GB, Harddsik 80 GB. 
Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain Wireless 
sound system, Ruangan ber-AC,  KomputerPresentasi, LCD Projector, Document Camera, Presensi Elektronik, 4 
Unit Kamera CCTV, LCD Projector untuk membantu proses belajar mengajar. Laboratorium ini terletak di gedung 
7 lantai 4 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

k.  Laboratorium Pengembangan Multimedia (Lab. L.7.5.3)

Gambar 1.13 Laboratorium Pengembangan Multimedia (Lab. L.7.5.3)

  Berkapasitas 80 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras Intel core i7 3,4 GHz, DDR 3 4 GB, 
Hardisk 500 GB, VGA Geforce GT630 2GB, dengan menggunakan Sistem Operasi Windows 7, 1 unit computer 
Presentasi dilengkapi Wacom Cintiq. Semua komputer di laboratorium ini menggunakan standar multimedia. 
Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai aplikasi multimedia antara lain Macromedia, Adobe CS 5 & 6, 
Corel Draw, 3DS Max, blender, motion builder, maya, cinema 4D. Semua komputer terhubung dengan LAN dengan 
kecepatan 1GBps dan juga terhubung jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Server file 
sharing spesifikasinya sama dengan spesifikasi tersebut pada laboratorium-laboratorium di atas. Laboratorium 
ini juga dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless sound system, 
Presensi Elektronik, 4 Unit Camera CCTV, LCD Projector/Viewer, ruangan ber-AC. Laboratorium ini terletak di 
gedung 7 lantai 5 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

l.  Laboratorium Komputer Grafis (Lab. L.7.5.2)

Gambar 1.14 Laboratorium Komputer Grafis (Lab. L.7.5.2)

  Berkapasitas 80 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras Pentium Core I5, Memory 4 GB DDR3, 
VGA 2 GB DDR3, Hardisk 500 GB SATA3 dengan menggunakan Sistem Operasi Windows 7, LCD Monitor 17 inch 
Widesreen. 1 unit Komputer Presentasi dan 1 unit Komputer presensi dengan magnetik card. Semua komputer 
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di laboratorium ini menggunakan standar multimedia. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai aplikasi 
multimedia antara lain Macromedia, Adobe, Corel Draw, 3DS Max, MAYA, Motion Builder dan Flash. Semua 
komputer terhubung dengan LAN dengan kecepatan 1 GBps dan terhubung jaringan internet dengan kecepatan 
sampai dengan 6 Mbps. Spesifikasi server file sharing sama dengan yang terhubung pada setiap laboratorium. 
Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless 
sound system, Presensi Elektronik, 4 Unit Camera CCTV, LCD Projector/Viewer, ruangan ber-AC. Kelengkapan 
lainnya berupa Speaker aktif, microphone untuk Audio recording. Lab ini dilengkapi digitizing media dengan 
kamera digital, scanner. Laboratorium ini terletak di gedung 7 lantai 2 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

m.  Laboratorium Jaringan Komputer (Lab. 7.5.1 )

Gambar 1.15 Laboratorium Jaringan Komputer (Lab. 7.5.1 )

   Berkapasitas 80 orang dan dilengkapi perangkat keras dengan 80 unit sebagai client dengan spesifikasi prosesor 
AMD Ryzeb 7 2700 Eight Core, memory 16 GB, VGA GT 710, SSD 931.5 GB, Hard Disk Apacer AST280 240GB (223.6 
GB). Laboratorium ini dilengkapi peralatan untuk membangun jaringan komputer seperti 12 unit Cisco Router 2800 
series, 13 unit Catalyst 2960 series, 10 unit Mikrotik RB450G, Patch Panel dan Open rack. Sehingga praktikan dapat 
membangun jaringan komputer sendiri. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan aplikasi pendukung praktikum 
seperti aplikasi untuk simulasi jaringan Cisco Packet Tracer, Wireshark, Winbox, IP Subnet Calculator, VMWare. 
Laboratorium ini terkoneksi internet dengan bandwidth sampai dengan 6 Mbps, Server degan spesifikasi yang 
sama denga laboratorium lainnya, dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain 
wireless sound system, Presensi elektronik, 4 unit kamera CCTV, LCD Projector/viewer untuk membantu proses 
belajar mengajar, Onfinity CM2 MAX , dan ruangan yang ber-AC. Laboratorium ini  terletak di gedung 7 lantai 5 
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

n.  Laboratorium Pengembangan Animasi (Lab. L.2.2.1)

Gambar 1.16 Laboratorium Pengembangan Animasi (Lab. L.2.2.1)
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   Berkapasitas 80 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras Apple iMac all-in-One dengan 
spesifikasi Layar 21,5” LED-backlit Glossy widescreen TFT dengan resolusi 1920 x 1080 px, Prosesor 2,7 Ghz Quad-
core Intel i5 6MB on-chip shared L3 cache, Memory 2 keping 2 GB 1333 Mhz DDR3, Hardisk 500 GB dengan 
menggunakan Sistem Operasi Mac OS X Yosimite 10.10.4, VGA menggunakan AMD Radeon HD 6770M graphic 
processor 512 MB GDDR5, Facetime HD camera full native resolution up-to 30” display (2560 x1600 px), Built-
in speaker 2 internal 17 watt high-efficiency amplifiers, Keyboard Apple wireless, dan Apple magic mouse. 
Laboratorium ini juga dilengkapi 1 unit Komputer Presentasi Apple iMac layar 21,5” dengan resolusi 1920 x 1080 
px, Prosesor 2,7 Ghz Quad-core Intel i5 6MB on-chip shared L3 cache, Memory 2 keping 4 GB 1333 Mhz DDR3, 
Hardisk 1 TB Sistem Operasi Mac OS X Yosimite 10.10.4, VGA menggunakan intel iris 1512 MB GDDR5 dan 1 unit 
Komputer presensi dengan magnetik card. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai aplikasi multimedia. 
Semua komputer terhubung dengan LAN dengan kecepatan 1 GBps dan juga terhubung jaringan internet dengan 
kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Server file sharing dengan spesifikasi yang sama dengan laboratorium lain. 
Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless 
sound system, Presensi Elektronik, 4 Unit Camera CCTV, LCD Projector/Viewer, 2 buah TV samsung 40 inch untuk 
tambahan visualisasi presentasi, Onfinity CM2 MAX dan ruangan ber-AC. Kelengkapan lainnya berupa Speaker 
aktif, microphone untuk Audio recording. Lab ini dilengkapi digitizing media dengan kamera digital, scanner, 
dan Wacom digital pen. Lab ini menggunakan tata suara Dolby Surround 5.1 untuk preview multimedia project. 
Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 2 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

o. Laboratorium Bahasa dan Pasca Sarjana Magister Teknik Informatika (Lab. L.3.4.1)

Gambar 1.17 Laboratorium Bahasa dan Pasca Sarjana Magister Teknik Informatika

  Lab berkapasitas 30 orang ini dilengkapi 30 komputer client dan 1 komputer presentasi. Spesifikasi pada 
laboratorium ini terdiri atas dua tipe, yaitu komputer dengan prosesor Intel i7 dan Intel i3. Komputer i7 950 
@3.07 GHz dilengkapi dengan Mainboard Intel DX58SO2, Memori DDR3 4GB PC 10800, VGA PCIe GeForce GT430 
1GB, Harddisk SATA Seagate 500GB 7200, Casing Enlight 500W, Monitor LCD LG 19”. Adapun spesifikasi komputer 
i3 540 @3.07GHz dilengkapi dengan Mainboard Intel DH55PJ, Memori DDR3 2GB PC10800, VGA PCIe GeForce 
GT210 1GB, Harddisk SATA Seagate 500GB 7200, Casing Enlight 500W, Monitor LCD LG 19”. Sebagai sarana 
penunjang kegiatan praktikum, Laboratorium dilengkapi jaringan LAN 1000 MBps yang terkoneksi internet, 
presensi elektronik dengan kartu magnetik, sound system, ruangan ber-AC, LCD viewer dan LCD projector. 
Laboratorium ini terletak di gedung 3 lantai 4 Universitas AMIKOM Yogyakarta.
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p. Laboratorium Multimedia Production (Lab. L.6.2.1)

Gambar 1.18 Laboratorium Multimedia Production (Lab. L.6.2.1)

  Berkapasitas 30 orang, Laboratorium ini dilengkapi dengan perangkat keras Apple New iMac all-in-One dengan 
spesifikasi Layar 21,5”, Prosesor 2,9 Ghz Quad-core Intel i7 , Memory 8 GB DDR 3, Hardisk 1 TB dengan 
menggunakan Sistem Operasi Mac OS X Lion 10.7.3, VGA menggunakan NVIDIA GeFORCE 650 512 MB DDR5, 
Keyboard Apple wireless, dan Apple magic mouse. Laboratorium ini juga dilengkapi 1 unit Komputer Presentasi 
Apple iMac dan 1 unit Komputer presensi dengan magnetik card. Laboratorium ini juga dilengkapi dengan berbagai 
aplikasi multimedia. Semua komputer terhubung dengan LAN dengan kecepatan 1 GBps dan juga terhubung 
jaringan internet dengan kecepatan sampai dengan 6 Mbps. Laboratorium ini juga dilengkapi fasilitas penunjang 
kenyamanan dalam proses praktikum antara lain wireless sound system, Presensi Elektronik, 3 Unit Camera CCTV, 
LCD Projector dan ruangan ber-AC. Kelengkapan lainnya berupa Blue Ray player, Speaker Home Teater Sound 
3D LG . Lab ini dilengkapi Wacom Intuos 5 digital pen. Laboratorium ini terletak di gedung 6 lantai 2 Universitas 
AMIKOM Yogyakarta.

q. Laboratorium Multimedia (Lab L.2.4.4) 

Gambar 1.19 Laboratorium Multimedia (Lab L.2.4.4) 

  Laboratorium ini berkapasitas 70 orang. Komputer untuk client berjumlah 70 unit. Dan 1 unit untuk computer 
yang digunakan oleh dosen untuk mengajar. Spesifikasi computer client adalah prosesor AMD Ryzen 7 2700X, 
memori 16 GB, VGA GTX 1050 Ti 4gb dan Hard Diks  WD Blue 1Tb. Laboratorium ini digunakan untuk praktikum 
Multimedia dari tingkat dasar sampai tingkat lanjut.
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r.  Laboratorium Fisika & Teknologi Bangunan

Gambar 1.20 Laboratorium Fisika & Teknologi Bangunan

Laboratorium ini berkapasitas 36 orang untuk mendukung perkuliahan Struktur dan Fisika Bangunan. Dilengkapi 
dengan sejumlah meja diskusi dan rak display karya mahasiswa. Alat praktikum yang tersedia untuk mendukung 
mata kuliah Struktur adalah alat pertukangan ringan seperti gergaji besi, gergaji kayu, waterpass, siku waterpass, 
selang waterpass, palu, cutting mat, tang, tatah, catut, kunci pass, roll meter kecil, tali tambang, bor bosch, serta 
perlengkapan alat perlindungan diri (APD) seperti masker, kaca mata proyek, dan sarung tangan. Dilengkapi juga 
dengan fist aid kit box dan APAR.
Laboratorium ini berada di lantai dasar gedung unit 2 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

s.   Studio Green Screen 2 (Studio S.2.3.1) 

Gambar 1.21 Studio Green Screen 2 (Studio S.2.3.1) 

   Studio ini merupakan studio berkapasitas 60 orang. Digunakan untuk keperluan fotografi dan tempat pengambilan 
gambar video menggunakan layar biru (blue screen), layar hijau (green screen), dan beberapa pilihan warna 
yang lain. Laboratorium ini biasa digunakan untuk praktikum program studi Ilmu Komunikasi dan Program Studi 
Hubungan Internasional.  Laboratorium ini terletak di gedung 2 lantai 3 Universitas AMIKOM Yogyakarta.
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t.  Studio Geografi dan Perencanaan Wilayah dan Kota (Studio S.2.3.2)

Gambar 1.22 Studio Geografi dan Perencanaan Wilayah dan Kota (Studio S.2.3.2)

   Studio ini merupakan studio berkapasitas 80 orang. Digunakan untuk keperluan praktikum dan diskusi Program 
Studi Geogafi dan PWK (Perencanaan Wilayah dan Kota). Dilengkapi dengan alat-alat yang biasa digunakan dalam 
kegiatan Perencanaan Tata Wilayah dan Kota dan tempat untuk menyimpan hasil karya. Laboratorium ini berada 
di gedung unit 2 lantai 3 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

u.  Studio Laboratorium Visual Efek dan Broadcasting (Studio S.2.3.3 Green Screen 1)

Gambar 1.23 Studio Laboratorium Visual Efek dan Broadcasting 

  Laboratorium ini merupakan studio mini berkapasitas 40 orang. Digunakan untuk keperluan fotografi dan tempat 
pengambilan gambar video menggunakan layar biru (blue screen), layar hijau (green screen), dan beberapa pilihan 
warna yang lain. Laboratorium ini biasa digunakan untuk praktikum komputer grafis, multimedia, Broadcasting, 
serta pembuatan Visual Efek untuk pengerjaan Tugas Akhir atau Skripsi. Peralatan yang tersedia di Lab ini adalah 
Kamera DLSR Canon EOS 550D dan Canon EOS 650D dilengkapi Wide Lens EFS 10-22mm, Fixed Lens EF 50 mm, 
Multipurpose Lens 18 – 200mm, 70 – 300mm dan Lens Kit untuk digital fotografi dilengkapi dengan softbox 
dan boomlight. Kamera Sony HVR100P untuk videografi dan broadcasting dilengkapi dengan lighting. Untuk 
keperluan simulasi siaran langsung program televisi secara digital, disediakan 1 unit komputer Matrox System 
dan video mixer Rolland Ediroll v8. Laboratorium Green Screen terletak di gedung 2  lantai 3 Universitas AMIKOM 
Yogyakarta..
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v.  Studio Perancangan Arsitektur (Studio S.2.3.4)

Gambar 1.24  Studio Perancangan Arsitektur (Studio S.2.3.4)

   Studio ini merupakan studio berkapasitas 70 orang. Digunakan untuk keperluan kegiatan studio dan diskusi 
program studi Arsitektur. Dilengkapi dengan tempat untuk memajang hasil Karya mahasiswa. Laboratorium ini 
berada di Gedung Unit 2 lantai 3 Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3.   Resource Center
Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta merupakan perpustakaan dengan koleksi buku dan CD. Sebagai 
lembaga pendidikan tinggi memiliki komitmen penuh dalam mengembangkan ilmu pengetahuan. Buku merupakan 
sumber pemgetahuan yang menjadi sumber utama bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Koleksi 
buku yang di miliki secara umum digolongkan menjadi dua, yaitu buku-buku yang digunakan untuk mendukung 
perkuliahan sehari-hari berupa buku diktat kuliah dan buku acuan untuk mahasiswa dan buku-buku referensi baik 
berbahasa indonesia maupun berbahasa asing yang digunakan dengan tujuan pengembangan ilmu dan teknologi. 
Di perpustakaan Universitas AMIKOM Yogyakarta ketersediaan buku dijaga ke mutakhirannya oleh karena itu setiap 
tahun kami datangkan buku-buku dari penerbit  dalam negeri dan penerbit Internasional untuk melengkapi koleksi 
perpustakaan. 

Gambar 1.25 Resource Center

Sebagai lembaga pendidikan tinggi dengan perkembangan ilmu yang sedemikian pesat maka usaha untuk menyerap 
secepat mungkin kemajuan di luar sangat penting. Dengan perkembangan yang sedemikian pesat maka usaha untuk 
menyerap secepat mungkin kemajuan di luar sangat penting. Koleksi buku dan CD yang dimiliki oleh perpustakaan 
Universitas AMIKOM Yogyakarta semakin tahun semakin bertambah. Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta 
saat ini telah menerapkan sistem terkomputerisasi dan online dalam melayani kebutuhan civitas akademik di 
AMIKOM. Selain koleksi buku-buku dan CD perpustakaan Universitas AMIKOM Yogyakarta juga menyediakan koleksi 
Tugas akhir dan Skripsi mahasiswa, Majalah, Surat kabar, Jurnal Ilmiah AMIKOM, Jurnal Terakreditasi, Prosiding, 
Jurnal Online dan fasilitas komputer yang secara bebas digunakan oleh mahasiswa untuk proses belajarnya yang 
disambungkan dengan jaringan Internet. Ruang RC juga dilengkapi dengan fasilitas ruang minitheater dan ruang 
diskusi yang dapat digunakan mahasiswa. Foto Resource Center ditunjukan pada Gambar 1.21.

Pendahuluan
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5. Ruang Pengajaran
Ruang Pengajaran disediakan untuk koordinasi pelaksanaan kegiatan perkuliahan, juga disediakan bagi dosen yang 
menunggu jam mengajar serta dapat juga digunakan untuk ruang baca, konsultasi dan diskusi.

6. Masjid
Masjid disediakan untuk mahasiswa, karyawan dan dosen yang beragama Islam untuk beribadah. Mushola juga 
tersedia di basemen gedung 5 dan gedung 3 lantai 4.

7. Aula dan Ruang Seminar
Aula dan ruang seminar dilengkapi AC disediakan untuk kegiatan-kegiatan ilmiah.   

8.  University Theater

Gambar 1.26 University Theater

 Merupakan ruang theater dengan fasilitas modern. Ruang cinema universitas amikom berkapasitas 250 orang 
dengan didukung 7.2 surround sistem. Dengan layar standar bioskop, ruang cinema amikom sering digunakan untuk 
presentasi hasil film dan acara visual lainnya. Ruang ini berfungsi untuk pelaksanaan general public lecture, preview 
film animasi produksi Universitas AMIKOM.

9. Amikom Student Center

 Ruang ini adalah ruang yang digunakan untuk kegiatan Senat Mahasiswa, Himpunan Mahasiswa Jurusan, Unit 
Kegiatan Mahasiswa, dan Badan Eksekutif Mahasiswa.  

10. Swalayan, Fotocopy dan Kantin
 Swalayan menyediakan barang-barang kebutuhan mahasiswa, karyawan dan dosen dengan harga khusus. Universitas 

AMIKOM Yogyakarta melalui koperasi Citramas juga menyediakan fasilitas fotocopy dan kantin. Kantin
 menyediakan beraneka makanan dari pagi, siang hingga menjelang sore hari. Pada area kantin dilengkapi dengan 

fasilitas free wifi dan TV layar datar. Area ini merupakan area bebas rokok.

11.   Ruang Ujian Skripsi dan Tugas Akhir
  Terdapat 5 ruang ujian skripsi dan tugas akhir yang dilengkapi AC 

Pendahuluan
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12. HotSpot Area
 HotSpot Area disediakan untuk civitas akademika untuk mengakses internet secara gratis di dalam area lingkungan 

kampus, coverage area yang luas, koneksi internet yang cepat, otentifikasi sistem yang baik, membuat mahasiswa 
merasa aman dan nyaman selama surfing di internet.

13. Fasilitas Olah Raga
Fasilitas atau area untuk olah raga disediakan untuk civitas akademika, dapat berfungsi untuk lapangan basket, 
lapangan footsal, lapangan untuk latihan bela diri, dll.

14. Pelayanan Melalui Internet
 Penggunaan internet di Universitas AMIKOM Yogyakarta telah dilakukan.
 Layanan tersebut tersedia di http://www.amikom.ac.id. Beberapa layanan yang saat ini tersedia, antara lain:

a. Pendaftaran mahasiswa baru On-Line (pmb.amikom.ac.id)
b. Tes Mahasiswa Baru On-Line 
c. Pengumuman penerimaan mahasiswa baru On-Line (pmb.amikom.ac.id)
d. Pengisian Kartu Rencana Studi On-Line (krs.amikom.ac.id)
e. Fasilitas Melihat Nilai On-Line (krs.amikom.ac.id)
f. Perubahan Kartu Rencana Studi On-Line (krs.amikom.ac.id)
g. Perpustakaan On-Line (diglib.amikom.ac.id)
h.  Account Email untuk mahasiswa (mail.amikom.ac.id)
i. Materi Kuliah On-Line (elearning.amikom.ac.id)
j. Alumni On-Line dan Bursa Kerja On-Line (alumni.amikom.ac.id)
k. Presensi On-Line 
l. Jadwal On-Line (amikom.ac.id)
m.  Surat Keterangan Kuliah/ Active On-Line (skak.amikom.ac.id)
n. Layanan wifi mahasiswa
o. Blog untuk mahasiswa (blog.amikom.ac.id)
p. Wisuda online (wisuda.amikom.ac.id)
q. Pandiga
r. e-learning (elearning.amikom.ac.id)
s. Jurnal (journal.amikom.ac.id)
t. Repository (repository.amikom.ac.id)
u. Bimbingan online dan pendaftaran judul TA skripsi (bimbingan.amikom.ac.id)

 1.8 Tenaga Pengajar
Untuk menjaga mutu proses belajar mengajar, Universitas AMIKOM Yogyakarta didukung oleh jajaran dosen yang 
memiliki latar belakang pendidikan S-3, S-2 maupun S-1 yang terdiri dari Dosen Tetap dan Dosen Tidak Tetap yang berasal 
dari berbagai perguruan tinggi negeri maupun swasta, antara lain:

1 Abidarin Rosidi, Dr., M.Ma.
2 Achmad Fauzan, Dr. M.M.

3 Achmad Fauzi, S.E., M.M.
4 Acihmah Sidauruk, M.Kom.
5 Ade Pujianto, M.Kom
6 Aditya Maulana Hasymi, S.IP., M.A.
7 Aditya Rizki Yudiantika, M.Eng.
8 Afrig Aminuddin, S.Kom., M.Eng.
9 Afrinia Lisditya Permatasari, M.Sc. S.Si.
10 Agit Amrullah, M.Kom.
11 Agung Budi Prasetio, S.T., M.Eng.
12 Agung Nugroho, M.Kom.
13 Agung Pambudi,S.T., M.A.
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14 Agus Fatkhurohman, M.Kom.
15 Agus Purwanto, M.Kom.
16 Agustina Rahmawati, S.AP., M.Si.
17 Ahmad Khairul Nuzuli, M.I.Kom
18 Ahlihi Masruro, M.Kom.
19 Ahmad Sa`di, S.Kom., M.Eng.
20 Ahmad Sumiyanto, S.E., M.Si.
21 Ainul Yaqin, M. Kom.
22 Akhmad Dahlan, M.Kom.
23 Alfie Nur Rahmi, M.Kom.
24 Alfriadi Dwi Atmoko, SE.Ak., M.Akt., CA.
25 Ali Mustopa, M.Kom.
26 Amir Fatah Sofyan, S.T., M.Kom.
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27 Andi Sunyoto, M.Kom., Dr
28 Andika Agus Slameto, M.Kom.
29 Andriyan Dwi Putra, M.Kom.
30 Angga Intuery, S.Sos., M.Ikom.
31 Anggit Dwi Hartanto, M.Kom.
32 Anggit Ferdita Nugraha, S.T., M.Eng
33 Anggrismono, S.E., M.Ec.Dev.
34 Ani Hastuti Arthasari, S.T., M.Sc.
35 Anik Sri Widawati, S.Sos.,M.M.
36 Anna Baita, M.Kom.
37 Ardiyati, S.IP, M.PA.
38 Arief Setyanto,S.Si., M.T., Ph.D.
39 Arif Akbarul Huda, S.Si., M.Eng.
40 Arif Dwi Laksito, M.Kom.
41 Arifiyanto Hadinegoro, S.Kom., M.T.
42 Aryanto Yuniawan, S.Kom., M.Kom
43 Asro Nasiri, Drs., M.Kom.
44 Atik Nurmasani, M.Kom.
45 Atika Fatimah S.E., M.Ec.Dev.
46 Audith M. Turmudhi, Drs., M.M.
47 Ayub Pramono, S.H., M.H
48 Ayuni Fitria, S.Pd., M.Hum.
49 B. Herry Suharto, S.T, M.T.
50 Bagus Ramadhan, S.T. M.Eng.
51 Baldric Siregar, Dr., M.B.A, AK.
52 Bambang Soedijono W. A., Prof. Dr.
53 Bambang Sudaryatno, Drs., M.M.
54 Banu Santoso, S.T, M.Eng.
55 Barka Satya, M.Kom.
56 Bayu Nadya Kusuma, S.T., M.Eng
57 Bayu Setiaji, M.Kom.
58 Bernadhed, M.Kom.
59 Bety Wulan Sari, M.Kom.
60 Bhanu Sri Nugraha, M.Kom.
61 Citra Desy Aisyah Alkis, S.T., M.Eng.
62 Deani Prionazvi Rhizky, S.S.T., M.I.Kom
63 Dewi Anisa Istiqomah, S.Pd., M.Cs
64 Dhani Ariatmanto, M.Kom.
65 Dhimas Adi Satria, S.Kom., M.Kom
66 Didi Wahyu S, Drs., M.M.
67 Dina Maulina, M.Kom.
68 Dinda Sukmaningrum, , S.Kom., M.M.
69 Djamilah Busyairoh, Dra., M.M.

70 Dodi Setiawan R, S.Psi., M.B.A.
71 Donni Prabowo, M.Kom.
72 Dony Ariyus, M.Kom.
73 Dwi Miyanto, S.ST., M.T.
74 Dwi Nurani, M.Kom.
75 Dwi Pela Agustina, S.I.Kom., M.A.
76 Dwi Rahayu, S.Kom., M.Kom
77 Dwiyono Iriyanto, Drs., M.M.
78 Dyah Rosna Yustanti,S.E., Akt., M.Akt.
79 Edy Anan, S.E., M.Ak.
80 Edy Musoffa, Drs.
81 Efrat Tegris, S.S.
82 Eko Boedijanto, M.T.
83 Eko Rahmat Slamet Hidayat Saputra, M.Kom
84 Eko Pramono, S.Si., M.T.
85 Eli Pujastuti, M.Kom.
86 Ema Utami, Prof. Dr., S.Si., M.Kom.
87 Emha Taufiq Luthfi, S.T, M.Kom.
88 Enny Susana, S.Kom., M.M.
89 Eny Nurnilawati, S.E., M.M.
90 Erfina Nurussa'adah, S.Kom.I., M.I.Kom.
91 Erik Hadi Saputra, S.Kom., M.Eng.
92 Ermambang Bendung Wijaya, S.Sn.
93 Erni Seniwati, S.Kom., M.Cs.
94 Estiningsih, S.E.,M.M.
95 Fahrul Imam Santoso, S.E., M. Ak., Ak. CA
96 Feny Candra Wijayanti, S.E.
97 Ferian Fauzi Abdulloh, M.Kom.
98 Feronika, S.I.Kom., M.A
99 Ferri Wicaksono, S.IP., M.A.
100 Ferry Wahyu Wibowo, S.Si., M.Cs.
101 Firman Asharuddin, M.Kom.
102 Fitri Juniwati Ayuningtyas, S.E., M.Ec.Dev.
103 Fitria Nucifera, M.Sc., S.Si.
104 Ganjar Widiatmansyah, M.Eng.
105 Gardyas Bidari Adninda, ST., M.A.
106 H. Agus Wibowo, S.sas,, M.Hum.
107 Hafiz Ridha Pramudita, M.Kom.
108 Hanafi, S.Kom, M.Eng.
109 Hanantyo Sri Nugroho, S.IP, M.A.
110 Hanif Al Fatta, M.Kom.
111 Hartatik, S.T., M.Cs.
112 Haryoko, S.Kom., M.Cs.
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113 Hastari Utama, M.Cs.
114 Henderi, M.Kom.
115 Hendra Kurniawan, M.Kom.
116 Henry P, Ir., M.M., M.Kom.
117 Heri Sismoro, M.Kom.
118 Hetin Tridayani, M.Sc.
119 I Made Artha Agastya, S.T., M.Eng.
120 Ichsan Wiratama, S.T., M.Cs
121 Ika Afianita Suherningtyas, M.Sc., S.Si.
122 Ika Asti Astuti, S.Kom., M.Kom
123 Ika Nur Fajri, M.Kom.
124 Ike Verawati, M.Kom.
125 Ikmah, M.Kom.
126 Irma Rofni Wulandari, S.Pd., M.Eng.
127 Irton, S.E., M.Si.
128 Ismadiyanti Purwaning Astuti, S.E., M.Sc.
129 Istiningsih, S.E., M.M.
130 Jaeni, S.Kom, M.Eng.
131 Jeki Kuswanto, M.Kom
132 Joang Ipmawati, M.Kom.
133 Joko Dwi Santoso, M.Kom.
134 Juarisman, M.Kom
135 Junaidi Idrus, S.Ag., M.Hum.
136 Jurni Hayati, S.E., M.Sc.
137 Kadek Kiki Astria, S.I.Kom., M.A
138 Kalis Purwanto, Dr., M.M.
139 Kamarudin, M.Kom
140 Kartikasari Yudaninggar S.I.Kom., M.A.
141 Krisnawati, S.Si., M.T.
142 Kumara Ari Yuana, S.T., M.T.
143 Kusnawi, S.Kom., M. Eng.
144 Kusrini, Dr., M.Kom.
145 Laksmindra Saptyawati, S.E., M.B.A.
146 Lia Ayu Ivanjelita, M.Kom.
147 Lilis Dwi Farida, S.Kom., M.Eng.
148 Lukman, M.Kom.
149 M. Fairul Filza, M.Kom.
150 M. Nuraminudin, M.Kom
151 M. Rudyanto Arief, M.T.
152 M. Suyanto, Prof., Dr., M.M.
153 Mardhiya Hayaty, S.T., M.Kom.
154 Marita Nurharjanti, S. Pd., M.Pd.
155 Mei Maemunah, S.H., M.M.

156 Mei P Kurniawan, M.Kom.
157 Melany Mustika Dewi, M.Kom
158 Melwin Syafrizal, S.Kom., M.Eng.
159 Moch. Farid Fauzi, M.Kom.
160 Moh Didik R, M.T.
161 Monika Pretty Aprilia, S.I.P., M.Si
162 Muhamad Idris Purwanto, Dr., M.M.
163 Muhamad Zuhdan, S.IP., M.A.
164 Muhammad Koprawi, S.Kom., M.Eng
165 Muhammad Misbahul Munir, M.Kom
166 Muhammad Tofa Nurcholis, M.Kom.
167 Mulia Sulistiyono, M.Kom.
168 Mulyadi Erman, S.Ag., M.A.
169 Muzakki Ahmad, M.Kom
170 Narwanto Nurcahyo, M.M.
171 Netci Hesvindrati, SE, M.Kom
172 Niken Larasati, S.Kom, M.Eng
173 Nila Feby Puspitasari, S.Kom, M.Cs.
174 Ni'mah Mahnunah, ST., M.T.
175 Ninik Tri Hartanti, M.Kom.
176 Norhikmah, M.Kom.
177 Nuraini, M.Kom.
178 Nurbayti., S.IKom., M.A
179 Nurfian Yudhistira, S.I.Kom, M.A
180 Nurharyanto, S.E., M.B.A.
181 Nuri Cahyono, M.Kom.
182 Nurizka Fidali, S.T., M.Sc.
183 Petra Surya Mega Wijaya, M.Si.
184 Prasetyo Febriarto, ST., M.Sc.
185 R. M. Agung Harimurti, M. Kom.
186 Raditya Maulana, M.Kom.
187 Raditya Wardhana, M.Kom.
188 Rahma Widyawati, S.E., M.M.
189 Rakhma Shafrida Kurnia, M.Kom.
190 Renindya Azizza Kartikakirana, ST., M.Eng.
191 Restu Rakhmawati,S.Kom.,M.Kom
192 Retantyo Wardoyo, Drs., M.Sc., Ph.D.
193 Rezki Satris, S.IP., M.A.
194 Rhisa Aidilla Suprapto, S.T., M.Sc.
195 Ria Andriani, M.Kom
196 Rico Agung F, S.Kom.
197 Rifda Faticha Alfa Aziza, S.Kom., M.Kom
198 Rina Pramitasari, S.Si., M.Cs.
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199 Rini Indrayani, ST, M.Eng
200 Riski Damastuti, S.Sos., M.A
201 Rr Pramesthi Ratnaningtyas, S.Sos., M.A.
202 Rivga Agusta, S.IP., M.A.
203 Rivi Neritarani, S.Si., M.Eng.
204 Rizky, M.Kom.

205 Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom.

206 Robert Marco, M.T.

207 Rokhmatulloh B. Firmansyah, M.Kom.
208 Rosyidah Jayanti Vijaya, S.E., M.Hum.
209 RR. Sophia Ratna Haryati, S.T., M.Sc.
210 Rum Muhamad Andri Kr, Ir., M.Kom.
211 Rumini, M.Kom.
212 Ryan Putranda Kristianto, M.Kom.
213 S.L. Harjanta, S.IP., M.Si.
214 Sadewa Purba Sejati, M.Sc. S.Si
215 Salsabila Bunga Sangsthita, S.S.
216 Seftina Kuswardini, S.IP., M.A.
217 Senie Destya, S.T., M.Kom.
218 Septi Kurniawati Nurhadi, S.T., M.T.
219 Sharazita Dyah Anggita, M. Kom.
220 Sheila Lestari Giza Pudrianisa, M.I.Kom
221 Sidiq Wahyu Surya Wijaya, S.T., M.Kom.
222 Sri Mulyatun, Dra., M.M.
223 Sri Ngudi Wahyuni, S.T., M.Kom.
224 Stara Asrita, S.I.Kom., M.A.
225 Stevi Ema Wijayanti, S.Kom., M.Kom
226 Suaidah Lubis, S.Psi., M.A.
227 Subektiningsih, M.Kom
228 Sudarmawan, M.T.
229 Sumarni Adi, S.Kom., M.Cs.
230 Supriatin, M.Kom.
231 Surya Tri Atmaja Ramadhani, S.Kom.,M.Eng
232 Sutoto Jatmiko, Drs., M.M.
233 Suyatmi, S.E., M.M.
234 Tahajudin Sudibyo, Drs., M.A.
235 Tanti Prita Hapsari, S.E., M.SI.
236 Theopilus Bayu, M.T.
237 Tohir Ismail, M.Kom.
238 Tonny Hidayat, M.Kom.
239 TP Singgih Riyanto, M.Kom
240 Tri Susanto, M.Kom.
241 Tristanto Ari Aji, M.Kom.

242 Uswatun Khasanah, S.Si., M. Pd.Si
243 Uyock Anggoro Saputro, M.Kom
244 Vidyana Arsanti, M.Sc., S.Si.
245 Vikky Aprelia Windarni, S.Kom., M.Cs
246 Wahid Miftahul Ashari, S.Kom., M.T
247 Wahyu Kristian Natalia, M.I.Kom
248 Wahyu Sukestyastama Putra, S.T., M.Eng.
249 WIDIYANA RIASASI, M.Sc., S.Si.
250 Widiyanti Kurnianingsih, S.E.,Ak., M.Akt., CA.
251 Wiji Nurastuti, S.E., M.T.
252 Windha Mega Pradnya D, M.Kom.
253 Wing Wahyu Winarno, Dr., MAFIS., Ak.
254 Wiwi Widayani, M.Kom.
255 Wiwid Adiyanto, S.I.Kom., M.I.Kom
256 Yoga Suharman, S.IP., M.A.
257 Yoga Pristyanto, S.Kom, M.Eng
258 Yogi Piskonata, S.S., M.Kom.
259 Yudi Sutanto, M. Kom.
260 Yuli Astuti, M.Kom.
261 Yulinda Erlistyarini, S.Ikom., M.Med.Kom
262 Yusuf Amri Amrullah, S.E., M.M.
263 Zahrotus Saidah, S.I.Kom., M.A
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Universitas AMIKOM Yogyakarta mempunyai komitmen untuk selalu meningkatkan kompetensi dan jenjang pendidikan 
pada Dosen agar mutu proses belajar mengajar selalu meningkat dari tahun ke tahun.

1.9 Pusat Jaminan Mutu
Pusat Jaminan Mutu (PJM) Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah unit kerja yang dibentuk untuk menjawab 

kebutuhan akan kualitas penyelenggaraan pendidikan tinggi yang bermutu tetapi tetap berorientasi pada pelayanan 
mahasiswa secara maksimal. Pusat Jaminan Mutu Universitas AMIKOM Yogyakarta juga merupakan jawaban terhadap 
tuntutan pemerintah agar setiap institusi pendidikan membuktikan bahwa kualitas pendidikan dan pengajarannya 
mengacu pada mutu atau standar tertentu yaitu Standar Nasional Pendidikan Tinggi (SNDIKTI).

Pusat Jaminan mutu Universitas AMIKOM Yogyakarta bercita-cita menjadi pusat jaminan mutu yang profesional 
dan transparan untuk membantu Universitas AMIKOM Yogyakarta pada tahun 2020: to be asean entrepreneur university, 
pada tahun 2025: to be asia entrepreneur university, dan pada tahun 2030: to be global entrepreneur university berbasis 
ICT.

Saat ini Pusat Jaminan Mutu menggunakan 2 model sistem penjaminan mutu yaitu SPMI (Sistem Penjaminan Mutu 
Internal) dari Kemenristekdikti dan SMM ISO 9001:2015 (Sistem Manajemen Mutu ISO 9001:2015). SPMI diterapkan 
untuk bidang Tri Dharma yang ruang lingkupnya pada Fakultas dan Prodi sedangkan untuk bidang pendukung seperti 
sarana prasarana pendukung kegiatan Tri Dharma menggunakan ISO 9001:2015.

Implementasi Sistem Penjaminan Mutu di Universitas AMIKOM Yogyakarta dilaksanakan secara berjenjang mulai 
dari tingkat Universitas sampai ke tingkat Prodi. Pada tingkat Universitas penanggungjawab Penjaminan Mutu berada 
pada Kantor Pusat Jaminan Mutu, kemudian pada tingkat Fakultas, Prodi dan Direktorat dilaksanakan oleh tim Ad-Hoc 
yang bernama tim GKM (Gugus Kendali Mutu). Semua tingkatan pelaksanaan Sistem Penjaminan Mutu mengacu pada 
siklus PPEPP untuk SPMI dan atau PDCA untuk ISO 9001:2015.

Saat ini ini Pusat Jaminan Mutu berencana untuk meng-ISO-kan semua ruang lingkup di Universitas AMIKOM
Yogyakarta baik ruang lingkup akademik yang meliputi fakultas, prodi maupun lingkup non-akademik atau 

penunjang, dimana di tahun 2015 sudah ada Direktorat yang telah mendapatkan sertifikasi ISO 9001:2008 (terlampir di 
sertifikat ISO 9001:2008). 

Misi dari bagian penjamin mutu Universitas AMIKOM Yogyakarta, yaitu:
1. Menjadi pelopor sumberdaya manusia Universitas AMIKOM Yogyakarta yang memiliki kesadaran, tanggung jawab 

dan keinginan akan budaya mutu
2. Mendorong menciptakan, mengembangkan dan memelihara secara terus menerus sistem penjaminan mutu di 

lingkungan Universitas AMIKOM Yogyakarta
3. Meningkatkan kompetensi Pusat Jaminan Mutu Universitas AMIKOM Yogyakarta secara terus menerus dalam 

menangani penjaminan mutu secara profesional, bersahabat dan berwibawa,
4. Mendorong menciptakan, mengembangkan dan memelihara secara terus menerus sistem penjaminan mutu di 

lingkungan Universitas AMIKOM Yogyakarta
5. Mendorong seluruh bagian/unit yang ada di Universitas AMIKOM untuk membangun sistem dan proses yang 

berorientasi pada mutu serta sikap bersaing dalam konteks kerjasama sehingga dapat mencapai prestasi tertinggi 
dengan mengacu pada visi dan misi Universitas AMIKOM Yogyakarta

Tujuan dari penjamin mutu Universitas AMIKOM Yogyakarta, yaitu:
1. Merencanakan dan melaksanakan sistem penjaminan mutu secara keseluruhan di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
2. Membuat Perangkat yang diperlukan dalam rangka pelaksanaan penjaminan mutu.
3. Memonitor Pelaksanaan sistem penjaminan mutu.
4. Melakukan Audit dan Evaluasi pelaksanaan penjaminan mutu
5. Melaporkan Pelaksanaan penjaminan mutu secara berkala kepada Pemangku Kepentingan Universitas AMIKOM 

Yogyakarta.
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PERATURAN AKADEMIK
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   Demi terciptanya interaksi positif antara civitas akademika di lingkungan Universitas AMIKOM Yogyakarta, serta 
pedoman pada permenristekdikti Permenristekdikti no 50 tahun 2018. tentang standar nasional pendidikan tinggi, maka 
ketentuan akademik diatur sebagai berikut :

2.1 Hak Mahasiswa
Mahasiswa AMIKOM yang memenuhi syarat administratif dan akademik berhak atas :
1. Kesempatan mengikuti kuliah, praktikum dan kegiatan akademik lainnya menurut kurikulum dan jadwal yang 

berlaku.
2. Menempuh ujian baik ujian tengah semester maupun akhir semester.
3. Merencanakan kegiatan studi setiap semester bersama dengan dosen pembimbing yang ditunjuk.
4. Menjadi anggota perpustakaan setelah memenuhi ketentuan khusus tentang keanggotaan perpustakaan.
5. Menjadi anggota dan pengurus organisasi kemahasiswaan dan mengikuti kegiatan ekstra kurikuler.
6. Mendapatkan pelayanan di bagian administrasi, perpustakaan dan sebagainya.
7. Berhak mengambil cuti kuliah maksimal 2x selama masa studi.
8. Menerima ijazah dan transkrip nilai sesuai ketentuan yang berlaku.

2.2 Kewajiban Mahasiswa
Disamping hak-hak yang diberikan kepada mahasiswa, maka sebagai konsekuensinya mahasiswa dituntut 

memenuhi kewajiban-kewajiban antara lain :
1. Menjunjung tinggi dan ikut memajukan mutu serta nama Universitas AMIKOM Yogyakarta di dalam maupun 

di luar kampus.
2. Tidak mencemarkan nama baik civitas akademika.
3. Bersungguh-sungguh mengikuti kegiatan akademik yang diselenggarakan oleh Universitas AMIKOM 

Yogyakarta.
4. Bertingkah laku, berdisiplin dan bertanggung jawab sehingga tidak mengganggu kegiatan perkuliahan.
5. Tidak merusak dan menyebabkan kerusakan sarana dan prasarana yang ada di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
6. Berpenampilan sesuai dengan ketentuan yang berlaku.
7. Mentaati ketentuan administrasi dan akademis yang berlaku

Mahasiswa yang nyata-nyata melanggar ketentuan-ketentuan di atas dapat ditegur secara lisan maupun tertulis, 
dan bisa dikenakan:

1. Sanksi administratif dan/atau keuangan.
2. Skorsing.
3. Dinonaktifkan sebagai mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2.3 Tata Kesopanan Mahasiswa
Agar tercipta suasana kekeluargaan antar civitas akademika, maka perlu dikembangkan sikap saling menghargai 

dan membantu mewujudkan kepentingan bersama dengan menjunjung tinggi nilai-nilai intelektualitas.
Sikap mahasiswa terhadap orang lain harus saling hormat menghormati.

2.4 Pergaulan dan Tingkah Laku
Mahasiswa diwajibkan menjaga pergaulan dan tingkah laku dengan tetap menghormati nilai-nilai kesopanan dan 

kesusilaan
2.4.1  Aturan berpakaian Universitas AMIKOM Yogyakarta

Untuk menunjukkan kesantuan dan kesopanan yang mencerminkan jiwa profesionalisme, maka seluruh 
mahasiswa diwajibkan untuk mematuhi tata cara berpakaian salama mengikuti kegiatan dan perkuliahan di kampus 

Peraturan Akademik
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UNIVERSITA AMIKOM Yogyakarta. Adapun gambarannya dalah sebagai berikut 

 1. Pakaian Almamater
 Pakaian ini digunakan pada saat acara Kegiatan resmi, Ceremonial Amikom dan representatif mahasiswa 
diluar kampus. Contohnya : Pelantikan UKM, perwakilan mahasiswa di wisuda, kegiatan ceremonial UKM, PPM, sidang 
pendadaran, dan acara resmi dengan masyarakat.  

a. Almamater Mahasiswa (laki laki) 
            - Jas Almamater
            - Kemeja putih lengan panjang 
            - Celana kain warna hitam
            - Sepatu fantofel warna hitam
            - Berdasi panjang warna gelap
            - Rambut pendek dan rapi
            - Sopan dan rapi

b. Mahasiswi (perempuan)
            - Jas Almamater
            - Kemeja putih lengan panjang
            -  Rok kain panjangnya sampai bawah lutut 
  warna hitam
            - Sepatu fantofel warna hitam
            - Berdasi panjang warna gelap 
            - Sopan dan rapi

c. Mahasiswi (perempuan) berhijab
            - Jas Almamater
            - Hijab warna hitam
            - Kemeja putih lengan panjang
            - Rok kain panjang warna hitam
            - Sepatu fantofel warna hitam
            - Berdasi panjang warna gelap
            - Sopan dan rapi
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2. Pakaian Profesional 
Pakaian ini dipakai pada hari Senin hingga Kamis  dan merupakan pakaian standar dalam 
mengikuti perkuliahan dan kegiatan akademis  di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
 Contohnya adalah perkuliahan regular, praktikum, ujian MID dan UAS, asisten, bimbingan 
dan pengurusan administrasi akademis di ruang lingkup Universitas AMIKOM YOGYAKARTA. 
Maka dari itu diwajibkan bagi :

a. Mahasiswa (laki laki)
            - Kemeja lengan panjang / pendek (bukan bahan
                   kaos)
            - Celana panjang
            - Bersepatu resmi atau casual (bukan sepatu
                   sport)
            - Berdasi panjang 
            - Rambut pendek dan rapi
            - Sopan, rapi, sederhana, dan 
                   terkesan profesional

b. Mahasiswi (perempuan)
            - Kemeja atau baju lengan panjang 
        atau ½ lengan (bukan bahan kaos)
            - Rok kain panjangnya sampai bawah lutut 
  warna hitam (saat UTS dan UAS) 
  atau celana panjang (saat perkuliahan)
            - Bersepatu tanpa hak atau hak rendah
            - Sopan dan rapi serta terkesan profesional

c. Mahasiswi (perempuan) berhijab
            - Berhijab sederhana atau syar’i
            - Kemeja lengan panjang ataupun baju 
        yang sesuai hijab (bukan bahan kaos)
            - Rok kain panjang 
                   (saat Ujian MID dan UAS) 
                   Atau celana panjang
            - Bersepatu tanpa hak atau hak rendah
            - Sopan, rapi, sederhana, dan terkesan professional
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3. Pakaian Batik
Pakaian batik merupakan alternatif  pakaian profesional 
yang hanya digunakan pada hari Jum’at dan Sabtu.  
Adapun acuannya adalah sebagai berikut  :

a. Mahasiswa (laki laki)
            - Kemeja batik lengan panjang / pendek 
                   (bukan bahan kaos)
            - Celana panjang
            - Bersepatu resmi atau casual (bukan 
                   sepatu sport)
            - Rambut pendek dan rapi
            - Sopan, rapi, sederhana, dan 
                   terkesan profesional

b. Mahasiswi (perempuan)
            - Kemeja atau baju batik lengan panjang 
        atau  ½  lengan (bukan bahan kaos)
            - Rok dibawah lutut warna hitam 
                    Atau celana panjang
            - Bersepatu tanpa hak atau hak rendah
            - Sopan dan rapi serta terkesan profesional

c. Mahasiswi (perempuan) berhijab
            - Berhijab sederhana atau syar’i
            - Kemeja lengan panjang ataupun 
                   baju batik  yang sesuai hijab
                   dan berlengan panjang
            - Rok kain panjang warna hitam Atau 
                   celana panjang
            - Bersepatu tanpa hak atau hak rendah
            - Sopan, rapi, sederhana, dan terkesan 
        professional
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2.5 Peraturan Akademik
1. Masa Studi
 Masa studi ditetapkan:

a. Program Diploma-3 (D-3) adalah 6 semester (3 tahun) maksimal 5 tahun.
b. Program Program Sarjana (S-1) adalah 8 semester (4 tahun) maksimal 7 tahun.
c.  Program Program Sarjana (S1-Transfer) adalah 4 semester (2 tahun).

   NB : Nilai hasil konversi dari D3 ke S1 tidak bisa diubah dengan cara apapun (remidial / mengulang matakuliah)

2. Evaluasi Masa Studi
 Mahasiswa dinyatakan keluar dari suatu Program Studi untuk Jenjang D3 atau S1 apabila tidak lulus evaluasi, yaitu:

a. Tidak lulus evaluasi tahun ke-1, apabila jumlah SKS pada tahun pertama < 20 SKS dan IPK < 2.0 
b. Tidak lulus evaluasi tahun ke-2, apabila jumlah SKS pada tahun ke-2 < 40 SKS dan IPK < 2.0
c.  Tidak melakukan registrasi 3 semester berturut-turut
d. Melampaui masa studi maksimal.

 
3. Cuti Studi 

a. Program Diploma-3 (D-3) dan Jenjang  Program Sarjana (S-1)
Cuti studi adalah tidak aktifnya mahasiswa dalam kegiatan perkuliahan dan praktikum dan secara administrasif 
melaporkan dan her-registrasi sesuai dengan ketentuan dan aturan.
Syarat dan ketentuan cuti:
1) Masa cuti:

Maksimal 2 semester baik secara berturut-turut maupun berselang.
2) Cuti dapat dilakukan setelah menempuh dua semester.
3) Pengajuan cuti dilakukan sesuai dengan jadwal pembayaran SPP tetap pada semester berjalan.
Gambar prosedur cuti kuliah dan aktif kembali dapat dilihat di Lampiran halaman 121

4. Tata Tertib Perkuliahan
Dalam kegiatan perkuliahan mahasiswa:
a. Diwajibkan hadir sekurang-kurangnya 10 menit sebelum jam perkuliahan dimulai.
b. Tidak diperbolehkan makan di ruang kuliah.
c. Tidak menimbulkan gangguan selama kuliah berlangsung.
d. Selama perkuliahan berlangsung tidak diperkenankan meninggalkan ruang kuliah, kecuali dengan seijin dosen.
e. Wajib menjaga dan memelihara sarana prasarana perkuliahan.

5. Mengikuti Ujian Tengah / Akhir Semester
Syarat untuk mengikuti ujian adalah:
a. Terdaftar secara administratif dan akademis pada semester/tahun perkuliahan yang berjalan dan mengambil 

mata kuliah yang diselenggarakan/ditawarkan pada semester yang berjalan(dibuktikan dengan Kartu Rencana 
Studi /KRS)  

b. Tidak terkena sanksi akademis
c. Tidak sedang cuti kuliah
d. Memenuhi persyaratan akademis lainnya (kehadiran dll) yang telah ditetapkan.
e. Mematuhi tata tertib ujian.
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6. Tata Tertib Ujian
Tata tertib dalam kegiatan ujian adalah sebagai berikut:  
 a. Peserta Ujian diwajibkan :

1) Mengenakan pakaian rapi sopan, tidak diperkenankan mengenakan Kaos (T-Shirt) dan harus bersepatu (bukan 
sepatu sandal);

 - Pria  :   Hem, berdasi dan bercelana panjang (Tidak memakai assesoris yang tidak lazim)
         - Wanita     :   Hem, bawahan rapi (Rok atau Celana panjang)     
2) Harus membawa KRS (kartu ujian) dan  Kartu Mahasiswa (Apabila foto dan  identitas masih meragukan atau 

kurang jelas akan dilihat identitas lain yang masih berlaku (KTP/SIM).
3) Keterlambatan hadir di Ruang Ujian  lebih dari  15 menit, peserta Ujian tidak diperkenankan mengikuti ujian 

yang diselenggarakan pada waktu itu.
4) Menempati kursi yang telah ditentukan (sesuai dengan nomor presensi).
5) Mengisi presensi ujian.
6) Mengisi identitas diri dengan lengkap pada lembar jawaban.
7) Peserta Ujian diperkenankan meninggalkan Ruang Ujian setelah waktu Ujian berjalan  30 menit.
8) Bagi yang sudah selesai, lembar jawaban diserahkan / dikumpulkan di meja Pengawas Ujian.
9) Peserta yang telah meninggalkan Ruang Ujian tidak diperkenankan masuk kembali.

b. Selama ujian  berlangsung peserta ujian tidak diperkenankan :
1. Bekerja sama antar peserta ujian. 
2. Pinjam meminjam buku, catatan dan alat tulis termasuk kalkulator.
3. Membawa / menggunakan alat komunikasi (HP).
4. Makan, minum maupun merokok.
5. Membawa barang selain alat tulis, kecuali atas ijin pengawas.
6. Menggeser  / memindahkan kursi, kecuali atas ijin pengawas.
7. Meninggalkan ruangan tanpa seijin pengawas.
8. Dilarang mencontek.

c. Pelanggaran terhadap hal tersebut diatas akan langsung dicatat dalam Berita Acara Ujian  tanpa pemberitahuan.

7. Pendaftaran Tugas Akhir (D-3)
Pendaftaran Tugas Akhir adalah pengambilan mata kuliah Tugas Akhir pada Kartu Rencana Studi dengan syarat  sebagai 
berikut :
a. Tugas akhir dapat dilakukan secara perorangan atau kelompok
b. Terdaftar pada semester berjalan
c. SKS yang sudah ditempuh dan lulus minimal 90 SKS dengan IPK minimal 2.00
d. Sudah atau sedang menempuh Mata Kuliah Metodologi Penelitian
e. Mengisi pengajuan tugas akhir online pada bimbingan.amikom.ac.id
f. Syarat-syarat penulisan Tugas Akhir diatur dalam Buku Panduan Penulisan Tugas Akhir
 
Setelah melakukan pendaftaran tugas akhir mahasiswa akan mendapatkan 
a. Surat untuk diberikan kepada Dosen Pembimbing Tugas Akhir
b. Setelah mendapat persetujuan judul dari dosen pembimbing, mahasiswa akan mendapatkan kartu bimbingan 

Tugas Akhir yang berlaku pada semester yang berjalan dan wajib dibawa setiap bimbingan.
Gambar prosedur pendaftaran Tugas Akhir dapat dilihat di Lampiran halaman 120

8. Pendaftaran Skripsi (S-1)
Pendaftaran Skripsi adalah pengambilan mata kuliah Skripsi pada Kartu Rencana Studi dengan syarat IPK minimal 2,00 
dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Terdaftar pada semester yang bersangkutan
b. SKS yang sudah ditempuh minimal 120 SKS, dengan IPK minimal 2.00
c. Sudah atau sedang menempuh Mata Kuliah Metodologi Penelitian
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d. Mengisi pengajuan skripsi online pada bimbingan.amikom.ac.id
e. Syarat-syarat penulisan Skripsi diatur dalam Buku Panduan Penulisan Skripsi

Setelah melakukan pendaftaran skripsi mahasiswa akan mendapatkan 
a. Surat untuk diberikan kepada Dosen Pembimbing Skripsi
b. Setelah mendapat persetujuan judul dari dosen pembimbing, mahasiswa akan mendapatkan kartu bimbingan 

Skripsi yang berlaku pada semester yang berjalan dan wajib dibawa setiap bimbingan.
Gambar prosedur pendaftaran Skripsi dapat dilihat di Lampiran halaman 120

9. Syarat untuk mengikuti Ujian Tugas Akhir/Skripsi
Ujian Tugas Akhir/Skripsi dilaksanakan setiap bulan (dengan memperhatikan jumlah pendaftar). Pendaftaran ujian 
dilaksanakan tanggal 1 s.d 10 dan pelaksanaan ujian dimulai tanggal 15 (khusus periode 2 bulan sebelum wisuda 
tanggal pendaftaran dan ujian menyesuaikan pengumuman), dengan ketentuan sebagai berikut:
a. Tercatat sebagai mahasiswa aktif pada semester berjalan
b. Mengambil matakuliah Tugas Akhir/Skripsi pada semester berjalan
c. Lulus semua mata kuliah kecuali Tugas Akhir/Skripsi (IPK minimal 2.00, nilai D tidak lebih dari 25% total SKS, 

tidak ada nilai E). Untuk mata kuliah Pendidikan Pancasila, Pendidikan Agama, Pendidikan Kewarganegaran dan 
Bahasa Indonesia minimal nilainya adalah C, dan memenuhi nilai minimal untuk mata kuliah tertentu yang 
diprasyaratkan program studi.

d. Mengisi formulir pengajuan ujian Tugas Akhir/Skripsi setiap periode pendaftaran (tanggal 1-10 tiap bulan) 
dengan membawa persyaratan lengkap (lampiran)

e. Mengumpulkan 2 naskah untuk Tugas Akhir atau 3 naskah untuk Skripsi (belum dijilid)  yang sudah disetujui oleh 
Dosen Pembimbing Tugas Akhir/Skripsi program studi.

f. Telah melunasi biaya administrasi.
g.  Melampirkan 2 sertifikat lain dan atau persyaratan lain yang ditentukan program studi.

Gambar prosedur pendaftaran ujian Tugas Akhir/Skripsi dapat dilihat di Lampiran halaman 120

10. Syarat Mengulang Ujian Tugas Akhir/Skripsi
a. Pada ujian sebelumnya dinyatakan tidak lulus ujian Tugas Akhir / Skripsi
b. Mengisi formulir pengajuan Ujian Tugas Akhir / Skripsi  setiap awal bulan
c. Mengulang hanya diperbolehkan sebanyak 3 kali, jika sudah mengulang sebanyak 3 kali dan dinyatakan belum 

lulus maka diwajibkan mengulang membuat Tugas Akhir / Skripsi dari awal dengan judul baru.
 
11. Yudisium Program Diploma-3 (D-3) dan Program Sarjana (S-1)

Yudisium ialah penentuan kelulusan mahasiswa pada program diploma/sarjana di perguruan tinggi. Yudisium 
diselenggarakan setiap bulan setiap akhir periode Ujian Pendadaran dalam satu tahun akademik. Mahasiswa bisa 
mengikuti yudisium apabila telah menempuh jumlah minimal dari seluruh SKS yang ditentukan baik mata kuliah 
wajib, mata kuliah konsentrasi dan mata kuliah pilihan berdasarkan kurikulum yang berlaku. 

a. Syarat mengikuti Yudisium 
1) Berstatus aktif pada semester berjalan.
2) Lulus seluruh mata kuliah baik mata kuliah wajib, pilihan  maupun konsentrasi termasuk tugas akhir/

skripsi.
3) Telah menyelesaikan persyaratan administrasi.

b. Periode Yudisium
Pendaftaran Yudisium dilayani setiap bulan tanggal 1 sampai 5 (Jika ada perubahan akan diinformasikan diinfo 
kampus). 
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c.  Prosedur Yudisium
1. Login di www.amikom.ac.id ( masuk Dashboard Mahasiswa masing-masing)
2. Pilih menu Yudisium
3. Cek data TA/Skripsi. Jika judul TA/Skripsi ada revisi maka lakukan perubahan dalam Bahasa Infonesia dan 

Bahasa Inggris di Jurusan. (Judul TA/Skripsi dicetak ditranskrip nilai akhir jadi mohon ditulis dengan benar). 
Jangan pilih Daftar jika judul TA/Skripsi belum sesuai.

4. Pilih Daftar.
5. Pilih Menu Cetak Berita Acara Yudisium.
6. Pengumuman yudisium tahap 1 (Hasil Pengecekan Transkrip nilai) akan diumumkan tanggal 15 setiap periode 

yudisium pada alamat website : daak.amikom.ac.id
7. Mahasiswa mengambil trakskrip nilai di pelayanan DAAK gedung Unit 4 Lantai 1 Tanggal 15-17 setiap periode 

Yudisuim.
8. Mahasiswa melakukan kroscek nilai berdasarkan pengumuman yudisium Tahap 1 di DAAK gedung Unit 4 

Lantai 1 setiap tanggal 15 sampai dengan 17 setiap periode yudisium.
 Dengan syarat:

• Nilai tidak sesuai yang tertera antara KHS atau transkrip nilai dengan hasil transkrip saat yudisium
• Nilai matakuliah yang telah ditempuh belum keluar/ kosong
• Penghapusan matakuliah hanya diperbolehkan untuk:

o Matakuliah bukan wajib 
o Matakuliah yang tercantum double dengan kode yang berbeda
o Matakuliah yang setara tetapi beda kode dan nama matakuliah
o Formulir penghapusan matakuliah dapat didownload dari www.amikom.ac.id menu Download
o Formulir penghapusan matakuliah diserahkan ke DAAK setelah di ACC oleh KaProdi.   

9. Mahasiswa yang telah dinyatakan lulus pada pengumuman yudisium tahap 1 atau yang sudah melakukan 
kroscek nilai wajib menyerahkan berita acara yudisium beserta syarat dan lampirannya ke pelayanan DAAK 
gedung Unit 4 Lantai 1 setiap tanggal 20 sampai dengan tanggal 22 setiap periode yudisium.

10. Pengumuman yudisium final akan diumumkan oleh DAAK di daak.amikom.ac.id setiap tanggal 25.
11. Mahasiswa yang sudah dinyatakan lulus Yudisium final, dapat mengajukan surat keterangan lulus sementara di 

DAAK. (Formulir pengajuan SKL di www.amikom.ac.id menu Download).
12.  Mahasiswa yang dinyatakan lulus pada yudisium final yang berhak mengikuti wisuda

12. Evaluasi Hasil Studi dan Predikat Kelulusan 

Evaluasi hasil studi dilakukan dengan menghitung Indeks Prestasi Kumulatif (IPK). IPK dihitung dengan rumus sebagai berikut:

∑
∑=

sks
sksxnilai

IPK
)(
	  

Sebagai contoh, seorang mahasiswa pada semester 1 mendapat nilai seperti tampak pada Tabel 2.1
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Tabel 2.1 Nilai Seorang Mahasiswa
    NO Kode Mata Kuliah SKS Nilai

1 SI061 PENGANTAR TEKNOLOGI 
INFORMASI 2 A

2 SI068 ETIKA PROFESI 2 A
3 SI002 PENDIDIKAN AGAMA 2 A
4 SI063 ALGORITMA DAN STRUKTUR DATA 4 A
5 SI065 MATEMATIKA BISNIS 2 A
6 SI067 KONSEP SISTEM INFORMASI 2 B
7 SI062 PENGANTAR MANAJEMEN 2 A
8 SI066 AKUNTANSI 2 C
9 SI005 BAHASA INGGRIS I 2 C

10 SI064 PENGETAHUAN BISNIS 2 A
11 SI001 PENDIDIKAN PANCASILA 2 A

Untuk menghitung IPK nilai dikonversi menjadi nilai angka dengan aturan konversi seperti tampak pada Tabel 2.2
           Tabel 2.2 Tabel Konversi Nilai
      Nilai Nilai Angka

A 4

B 3

C 2

D 1
E 0

Hasil konversi nilai menjadi nilai angka ditunjukkan pada Tabel 2.3

    Tabel 2.3 Contoh Tabel Hasil Konversi Nilai ke Nilai Angka

 

   

NO Kode Mata Kuliah SKS Nilai Nilai 
Angka

SKS x Nilai 
Angka

1 SI061 PENGANTAR TEKNOLOGI 
INFORMASI 2 A 4 8

2 SI068 ETIKA PROFESI 2 A 4 8
3 SI002 PENDIDIKAN AGAMA 2 A 4 8

4 SI063 ALGORITMA DAN STRUKTUR 
DATA 4 A 4 16

5 SI065 MATEMATIKA BISNIS 2 A 4 8
6 SI067 KONSEP SISTEM INFORMASI 2 B 3 6
7 SI062 PENGANTAR MANAJEMEN 2 A 4 8
8 SI066 AKUNTANSI 2 C 2 4
9 SI005 BAHASA INGGRIS I 2 C 2 4

10 SI064 PENGETAHUAN BISNIS 2 A 4 8
11 SI001 PENDIDIKAN PANCASILA 2 A 4 8

JUMLAH 24 86

Dari data pada Tabel 2.3 dapat dihitung nilai IPK mahasiswa tersebut adalah 86/24 atau sama dengan 3,58
Predikat kelulusan diberikan kepada mahasiswa sesuai dengan aturan sebagai berikut:

a. Program Diploma-3
Mahasiswa yang dinyatakan lulus menerima predikat kelulusan sebagai berikut: 
1) Cukup,apabila IPK ≥ 2.00  dan  IPK ≤ 2.50
2) Memuaskan, apabila 2,50 < IPK < 3,00 
3) Sangat memuaskan, apabila 3,00 < IPK < 3,50 
4) Dengan pujian atau cum laude, apabila IPK > 3,50 ditambah syarat: lama studi tidak boleh lebih dari 3 (tiga) 

tahun atau 6 (enam) semester
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b. Program Program Sarjana 
Mahasiswa yang dinyatakan lulus menerima predikat kelulusan sebagai berikut: 
1) Cukup,apabila IPK ≥ 2.00  dan  IPK ≤ 2.50
2) Memuaskan, apabila 2,50 < IPK < 3,00 
3) Sangat memuaskan, apabila 3,00 < IPK < 3,50 
4) Dengan pujian atau cum laude, apabila IPK > 3,50 ditambah syarat: lama studi tidak boleh lebih dari 4 

(empat) tahun atau 8 (delapan) semester
c. Program Program Sarjana Alih Jalur
 Mahasiswa yang dinyatakan lulus menerima predikat kelulusan sebagai berikut: 

1) Cukup,apabila IPK ≥ 2.00  dan  IPK ≤ 2.50
2) Memuaskan, apabila 2,50 < IPK < 3,00 
3) Sangat memuaskan, apabila 3,00 < IPK < 3,50 
4) Dengan pujian atau cum laude, apabila IPK > 3,50 ditambah syarat: lama studi tidak boleh lebih dari 1 (satu) 

tahun atau 2 (dua) semester
3)    Dengan Pujian atau Cum Laude, apabila 3.76 ≤ IPK ≤ 4.00 ditambah syarat: lama studi tidak boleh lebih dari 4 

(empat) semester

13. Wisuda
Wisuda dilaksanakan sesuai dengan Kalender Akademik.
Syarat Wisuda :  
a. Telah lulus Yudisium.
b. Melengkapi semua syarat dan ketentuan pendaftaran wisuda (sumbangan buku, tidak memiliki tunggakan 

kewajiban dari perpustakaan dan upt, membayar biaya wisuda serta telah mengisi form dengan benar).
c. Formulir online telah mendapatkan pengesahan dari bagian : 1) DPK, 2) PERPUSTAKAAN, 3) UPT Laboratorium, 

4) DAAK, dan 5) BPC.
d.  Telah terdaftar sebagai  wisudawan/wisudawati.

Lebih lanjut tentang ketentuan wisuda bisa dilihat di pengumuman wisuda yang diumumkan secara periodik
14. Ijazah dan Transkip

Ijazah adalah tanda bukti kelulusan mahasiswa yang diberikan apabila telah memenuhi seluruh kewajiban baik 
secara akademis maupun administratif dan hanya diberikan satu kali.
Syarat pengambilan Ijazah dan Transkrip Nilai :
a. Telah mengikuti wisuda atau terdaftar sebagai Wisudawan/wisudawati.
b. Telah menyerahkan form pengembalian/pembelian toga.
c. Menandatangani berita acara pengambilan Ijazah dan Transkrip Nilai.

15. Alih Jalur dari D-3 ke S-1
a. Dasar Pengertian

Mahasiswa alih jalur adalah mahasiswa pindah jenjang dari D-3 ke S-1 Universitas AMIKOM Yogyakarta dan yang 
bersangkutan telah dinyatakan lulus D-3

b. Persyaratan Administrasi
1) Membeli formulir pendaftaran 
2) Mengisi dan menyerahkan formulir pendaftaran yang dilampiri dengan: 

a) Foto kopi ijasah D-3 yang telah dilegalisir 1 lembar
b) Transkrip nilai terakhir yang telah disahkan sebanyak 1 lembar
c) Pas foto warna ukuran 3 x 4 cm sebanyak 2 lembar (sesuai dengan ketentuan yang berlaku)

c. Persyaratan Akademik
1) Telah lulus D-3 dengan jurusan/program studi yang sesuai
2) Calon peserta alih jalur akan diseleksi dengan pertimbangan kondisi calon, seperti: 

a) Kesesuaian jurusan/program studi
- Dari jenjang D-3 Jurusan Manajemen Informatika pindah jenjang ke S1 Jurusan Sistem Informasi 
- Dari jenjang D-3 Jurusan Teknik Informatika pindah jenjang ke S1 Jurusan Teknik Informatika 
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b) Indeks prestasi kumulatif minimal 2,50 
c) Transkrip nilai

3) Mata kuliah yang diselesaikan bagi mahasiswa alih jalur adalah mata kuliah tingkat sarjana, termasuk mata 
kuliah wajib pada jenjang sarjana pada tingkat bawahnya. Sebagai bahan pertimbangan, beban mata kuliah 
yang harus diambil oleh setiap peserta dikaitkan dengan bobot mata kuliah D-3 dan tingkat kesetaraan 
mata kuliah.

d. Ketentuan lain
1) Lulus seleksi
2) Menerima hasil konversi nilai 

2.6 Administrasi Akademik
1. Pengisian Kartu Rencana Studi (KRS)

a. Pengisian KRS dilaksanakan dan dilakukan secara ONLINE . 
b. Pengisian KRS hanya bisa dilakukan oleh mahasiswa yang telah her-registrasi atau telah memenuhi persyaratan 

baik secara akademis maupun administratif (telah membayar SPP TETAP)
c. Pengambilan mata kuliah sesuai dengan yang ditawarkan pada setiap semester yang akan dilaksanakan dan 

memenuhi prasyarat pengambilan.
d. Mahasiswa yang telah melakukan pengisian  wajib mencetak KRS yang telah diisikan dan KRS / DATA yang dipakai 

adalah KRS / DATA yang paling terakhir diisikan dan dibuktikan dengan log yang tercatat di database yang dimiliki 
AMIKOM.

e. Ketentuan lebih lanjut tentang pengisian KRS akan diumumkan kemudian sebelum masa pengisian dilakukan.
f. Keterlambatan pengisian KRS akan dikenakan sanksi sesuai dengan ketentuan lembaga 

2. Prosedur Penggunaan KRS Online
KRS Online adalah aplikasi web yang digunakan untuk melakukan pengisian/perubahan KRS, baik KRS Reguler 
maupun KRS Semester Pendek. Selain itu ada beberapa hal lain yang bisa dilakukan antara lain pengecekan KHS, 
pengecekan Transkrip Nilai, Fasilitas ganti password, Informasi Pembayaran yang telah dilakukan, dan pencetakan 
Kartu KRS Sementara. Prosedur pembayaran SPP dapat dilihat pada point 4.3 cek halaman 190.

3. Petunjuk Pengisian KRS Online
a. Alamat Url 

Untuk memulai pertama kali anda bisa buka web browser anda (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, dll).
Pada address bar isikan alamat url berikut : http://mhs.amikom.ac.id  seperti ditunjukkan pada Gambar 2.1
  

           Gambar 2.1 Alamat URL
Setelah anda isikan alamat url tersebut maka akan tampil halaman utama mhs.amikom.ac.id, anda bisa login pada   
menu yang tersedia. 

b. Login KRS
Agar dapat mengakses menu KRS anda diharuskan login terlebih dahulu. Menu login terdapat pada bagian kiri 
menu amikom, anda akan diminta untuk memasukkan no mahasiswa dan password.  Menu login ditunjukkan 
pada Gambar 2.2, contoh kartu mahasiswa ditunjukkan pada Gambar 2.3.

    

  Gambar 2.2 Menu Login         Gambar 2.3 Contoh Kartu Mahasiswa
c. Menu Utama

Setelah anda berhasil Login, akan muncul menu utama seperti ditunjukkan pada Gambar 2.4.

http://krs.amikom.ac.id
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                    Gambar 2.4 Menu Utama

 Keterangan:
1) Jika anda pilih link Mata Kuliah yang ditawarkan , maka akan tampil halaman informasi tentang Semua mata 

kuliah yang ditawarkan tiap-tiap jurusan.
2) Jika anda pilih link KRS Reguler, maka akan langsung masuk ke menu pengisian KRS.

d. Pengisian KRS Online
Pada menu pengisian KRS terdapat dua kolom tabel, yaitu tabel pertama berisi daftar mata kuliah yang 
ditawarkan dan tabel kedua adalah daftar mata kuliah yang telah Anda ambil. Tampilan menu pengisian KRS 
dapat dilihat pada Gambar 2.5

Gambar 2.5 Tampilan Pengisian KRS Online

Cara melakukan pengisian KRS adalah:
1) Beri checkbox pada nama mata kuliah yang ditawarkan. 
2) Setelah anda beri checkbox pada mata kuliah pilihan anda, selanjutnya klik tombol Pilih. Daftar Mata Kuliah 

yang anda pilih akan masuk ke tabel Mata Kuliah yg Telah Diambil
3) Untuk menghapus Mata Kuliah yang telah anda ambil, beri checkbox pada mata kuliah yang ingin anda 

hapus (pada tabel Mata Kuliah yg Telah Diambil), kemudian klik tombol Hapus. Maka Mata Kuliah tersebut 
akan terhapus dan masuk ke Daftar Mata Kuliah Ditawarkan (tabel paling atas).

4) Setelah pengisian KRS langkah selanjutnya adalah mencetak hasil KRS yang telah anda ambil tersebut.   

e. Cetak Kartu KRS
Untuk mencetak print out KRS pilih link Cetak Kartu KRS yang ada di menu sebelah kiri (seperti gambar pada 
halaman sebelumnya, pengganti gambar 2.4 Menu Utama KRS). Kemudian akan muncul tampilan slip KRS yang 
ditunjukkan gambar 2.6 Tampilan Hasil Cetakan Kartu KRS. Klik Cetak yang ada dibagian bawah Slip KRS. 

Peraturan Akademik
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Gambar 2.6 Tampilan Hasil Cetakan Kartu KRS

4. Perubahan KRS
a. Perubahan KRS hanya bisa diikuti oleh mahasiswa yang telah melakukan pengisian KRS.
b. Perubahan KRS dilakukan bila mahasiswa ingin merubah, menambah atau membatalkan mata kuliah yang 

diambil.
c. Mahasiswa yang telah melakukan perubahan wajib mencetak KRS yang telah dirubah dan KRS / DATA yang 

dipakai adalah KRS / DATA yang paling terakhir diisikan log yang tercatat di database yang dimiliki AMIKOM.
d. Ketentuan lebih lanjut tentang pengisian KRS akan diumumkan kemudian sebelum masa perubahan dilakukan.
Gambar prosedur perubahan KRS dapat dilihat di Lampiran halaman 213
 

5. Salinan Daftar Nilai Kumulatif dan Kartu Hasil Studi (KHS)
a. Salinan Daftar Nilai Kumulatif merupakan daftar salinan nilai mata kuliah keseluruhan / yang telah ditempuh.
b. Kartu Hasil Studi merupakan daftar nilai hasil studi selama satu semester yang diikuti. 
c. Kartu Hasil Studi akan diberikan setiap semester kepada orang tua/wali mahasiswa. 
d. Pembagian dan pengambilan  salinan daftar nilai kumulatif akan diumumkan dan diberitahukan kemudian, 

sedangkan untuk kartu hasil studi akan dikirimkan langsung ke orangtua / wali sesuai dengan alamat yang 
diberikan mahasiswa setelah masa kroscek nilai dilaksanakan beserta informasi kegiatan akademik yang sedang 
dilaksanakan dan informasi satu semester ke depan. 

6. Kroscek Nilai 
a. Syarat

Menyerahkan Salinan Daftar Nilai Kumulatif  dengan dilampiri:
1) Kartu Rencana Study (KRS) yang mencantumkan mata  kuliah yang akan di Kros Cek-kan
2) Formulir semester pendek (apabila mengikuti) yang  mencantumkan mata kuliah yang akan di Kroscekkan.

b. Ketentuan
1) Tuliskan nomor urut/mata kuliah yang akan di Kroscek di bagian/halaman belakang daftar salinan nilai 

kumulatif. 
2) Tuliskan keterangan,  Misal : Nilai Tidak/Belum Keluar (Kosong).

Ketentuan dan aturan lebih lanjut akan diumumkan pada saat tanggal kroscek nilai.

Peraturan Akademik
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7.  Transkrip Nilai
Transkrip nilai hanya diberikan satu kali kepada mahasiswa selama menjadi mahasiswa Universitas AMIKOM 
Yogyakarta apabila :
a. Mahasiswa telah menyelesaikan (lulus) seluruh mata kuliah baik teori maupun praktikum tanpa kecuali termasuk 

Tugas Akhir maupun Skripsi sesuai dengan mata kuliah wajib, pilihan dan konsentrasi serta jumlah SKS minimal 
yang telah ditentukan.

b. Telah mengikuti Yudisium
c. Telah mengikuti Wisuda
Pengambilan Transkrip Nilai bersamaan dengan pengambilan Ijazah dan  tanpa dikenakan biaya administrasi apapun.
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 ADMINISTRASI UMUM

BAB III
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Direktorat Perancangan dan Keuangan

BAB III
ADMINISTRASI UMUM 

 Gambar garis alur administrasi mahasiswa di Universitas AMIKOM Yogyakarta ditunjukkan pada Gambar 4.1.

        
        Gambar 3.1 Garis Alur Administrasi 
        Mahasiswa di Universitas AMIKOM Yogyakarta 
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3.1 Kewajiban Keuangan Mahasiswa

1. Program Diploma-3 dan Program Sarjana
Kewajiban keuangan mahasiswa dibedakan berdasarkan statusnya, yaitu:
a. Mahasiswa Aktif 

 Kewajiban keuangan mahasiswa aktif adalah:
1) Membayar SPP tetap

i. Wajib dibayarkan setiap awal semester
ii. Karena sesuatu hal tidak dapat melanjutkan kuliah pada semester tersebut maka SPP Tetap yang telah 

dibayarkan dinyatakan hangus.  
2) Membayar SPP Variabel

i. Dibayarkan setelah mahasiswa mengisi KRS yang akan ditempuh pada semester yang bersangkutan
ii. Dihitung dengan mengalikan tarif SPP Variabel per SKS dengan total SKS.

Mahasiswa yang melebihi masa studi setelah mendapatkan persetujuan perpanjangan studi oleh ketua prodi 
masing-masing, maka pembayaran SPP tetap dan Variabel dikenakan sesuai dengan angkatan terbaru. Tarif SPP 
tetap yang harus dibayarkan oleh mahasiswa ditunjukkan pada Tabel 3.1, sedangkan SPP variabel ditunjukkan 
pada Tabel 3.2. 
Tabel 3.1  SPP Tetap Angkatan 2017 - 2019 Fakultas Ilmu Komputer

Angkatan
Diploma-3 Program Sarjana

MI TI SI INFORMATIKA
2011  875.000  875.000  975.000  975.000 
2012  925.000  925.000  1.075.000  1.075.000 
2013  975.000  975.000  1.175.000  1.175.000 
2014 1.025.000 1.025.000 1.250.000 1.250.000
2015 1.050.000 1.050.000 1.300.000 1.300.000
2016 1.150.000 1.150.000 1.450.000 1.450.000

Tabel 3.2 SPP Tetap Angkatan 2017 - 2019 Fakultas Ilmu Komputer

Angkatan Diploma 3 Program Sarjana Fakultas Ilmu Komputer

TI dan MI International SI, Informatika, TI Teknik Komputer
2017 Rp 1.200.000 Rp 2.400.000 Rp 1.675.000 Rp 1.200.000

Angkatan Diploma 3 Program Sarjana Fakultas Ilmu Komputer

TI dan MI International SI, Informatika, TI Teknik Komputer

2018 Rp 1.200.000 Rp 2.400.000 Rp 1.875.000 Rp 1.500.000
2019 Rp 1.200.000 Rp 2.500.000 Rp 1.975.000 Rp 1.600.000
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Tabel 3.3 SPP Variabel  Angkatan 2017 - 2019 Fakultas Ilmu Komputer

Angkatan
Diploma-3 Program Sarjana

MI TI SI INFORMATIKA
2011  60.000  60.000  60.000  60.000 
2012  65.000  65.000  65.000  65.000 
2013  70.000  70.000  70.000  70.000 
2014  75.000   75.000  75.000  75.000
2015  80.000  80.000  80.000  80.000
2016 85.000 85.000 85.000 85.000

 
Tabel 3.4 SPP Variabel Angkatan 2017 - 2019 Fakultas Ilmu Komputer

Angkatan Diploma 3 Program Sarjana Fakultas Ilmu Komputer

TI dan MI International SI, Informatika, TI, Teknik 
Komputer

2017 Rp 90.000 Rp 150.000 Rp 90.000
2018 Rp 100.000 Rp 150.000 Rp 100.000
2019 Rp 110.000 Rp 150.000 Rp 110.000

 Batas waktu pembayaran SPP diatur dalam kalender akademik.
b. Mahasiswa Cuti

Untuk mendapatkan cuti, mahasiswa harus:
a. Download formulir cuti di www.amikom.ac.id
b. Membayar administrasi cuti sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

c. Mahasiswa Non Aktif
Mahasiswa non aktif adalah:
1) Mahasiswa yang tidak melakukan pembayaran SPP tetap atau permohonan cuti, mahasiswa yang 

bersangkutan otomatis mengurangi masa studi 
2) Mahasiswa yang tidak aktif selama 1 semester, jika akan aktif kembali diwajibkan membayar biaya 

administrasi sesuai dengan aturan yang berlaku

d. Mahasiswa mangkir adalah mahasiswa yang telah membayar SPP Tetap pada semester berjalan tetapi tidak 
melakukan pengisian KRS dan atau melakukan pelunasan SPP variabel atau tidak mengajukan permohonan 
dispensasi pembayaran SPP Variabel sampai batas waktu yang ditentukan.
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3.2 Biaya Sarana

Biaya sarana dibayarkan satu kali selama masa studi yang besar dan ketentuan pembayarannya sudah diatur pada saat 
penerimaan mahasiswa baru.

3.3 Prosedur Pembayaran

Pembayaran dapat dilakukan melalui metode-metode berikut ini : 
1. Pembayaran SPP

Mahasiswa dapat melakukan pembayaran SPP dan Biaya Pendidikan lainnya melalui salah satu dari prosedur berikut 
a. Setor Tunai di Bank Muamalat

1. Cetak Slip online* pilih biaya yang akan dibayarkan.
2. Setor uang tunai beserta slip setor/slip transfer/slip online* ke teller. Cantumkan NIM dan Nama Mahasiswa 

pada kolom isian keterangan/berita.
3. Simpan kwitansi bukti pembayaran untuk konfirmasi ke pelayanan DPK, jika dalam 5 menit setelah transaksi 

status mahasiswa BELUM AKTIF.
4. Slip online haya digunakan di BANK MUAMALat Kantor Kas AMIKOM Yogyakarta, sesuai dengan tanggal 

berlaku yang tertera pada slip online.
b. Pembayaran menggunakan kartu ATM
 Mahasiswa dapat melakukan pembayaran sendiri atau meminta kepada orangtua/wali menggunakan ATM  
 melalui  mesin ATM yang berlogo  atau            .
 Adapun langkah-langkah pembayaran melalui ATM adalah sebagai berikut:

1. Pilih Bahasa -> Masukkan PIN XXXXXX
2. Pilih Menu ‘TRANSAKSI LAIN -> PEMBAYAFtAN -> LAINNYA
3. Pilih menu VIRTUAL ACCOUNT
4. Masukkan 16 digit nomor Virtual Account 7575 XXXX XXXXXXXX, lalu tekan BENAR
5. Pilih jenis rekening anda, tekan BENAR jika setuju dengan Informasi  tagihan, Masukkan Nominal Tagihan
6. Tekan BENAR jika setuju dengan jumlah pembayaran yang    ditampilkan
7. Tunggu transaksi diproses, Cetak struk ATM sebagai bukti pembayaran
8. Konfirmasi ke pelayanan DPK, jika dalam 5 menit setelah transaksi STATUS mahasiswa BELUM AKTIF        

c. VIA internet banking
 1.     Lakukan Login terlebih dahulu, pilih TRANSFER
 2.     Masukkan rekening Tujuan yaitu 7575 XXXX XXXXXXXX
 3.     Masukkan jumlah pembayaran, pilih tanggal efektif, isi kolom berita(optional)

4. Tunggu transaksi diproses, Cetak/screenshot transaks sebagai bukti  pembayaran
5. Konfirmasi ke PELAYANAN DPK, jika dalam 5 menit setelah transaksi status mahasiswa BELUM AKTIF

d. VIA mobile banking
1. Lakukan Login terlebih dahulu, pilih TRANSFER
2. Masukkan rekening Tujuan yaitu 7575 XXXX XXXXXXXX
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3. Masukkan jumlah pembayaran, pilih tanggal efektif, isi kolom  berita(optional)
4. Tunggu transaksi diproses, Cetak/screenshoot transaks sebagai bukti pembayaran
5. Konfirmasi ke pelayanan DPK, jika dalam 5 menit setelah transaksi status mahasiswa BELUM AKTIF.

Daftar Nomor Virtual Account mahasiswa Univ.AMIKOM Yogyakarta

Nama Kewajiban VA number
SPP Tetap 7575 01 00 XXXXXXXX
SPP Variabel 7575 02 00 XXXXXXXX
Biaya Sarana dan Prasarana 7575 03 00 XXXXXXXX
Biaya Perkuliahan Perbaikan (remedial) 7575 04 00 XXXXXXXX
Herregistrasi Tinggal Pendadaran 7575 05 00 XXXXXXXX
Herregistrasi Tinggal Wisuda 7575 06 00 XXXXXXXX
Cuti 7575 07 00 XXXXXXXX
Biaya Wisuda 7575 08 00 XXXXXXXX
Dicutikan 7575 12 00 XXXXXXXX
Pengunduran Diri 7575 13 00 XXXXXXXX
Pendadaran 7575 14 00 XXXXXXXX
Ujian Susulan 7575 15 00 XXXXXXXX
Biaya Salinan Kwitansi 7575 20 00 XXXXXXXX
Biaya Lupa Password 7575 21 00 XXXXXXXX
Biaya Cetak KTM Rusak 7575 22 00 XXXXXXXX
Biaya Cetak KTM Hilang 7575 30 00 XXXXXXXX
Biaya Legalisir 7575 26 00 XXXXXXXX
Tunggakan 7575 25 00 XXXXXXXX

Ket : xxxxxxxx (Nomor Induk Mahasiswa)
• Nomor Virtual Account Calon Mahasiswa Baru Univ. AMIKOM Yogyakarta. 7575 28000 xxxxxxx 
Ket: xxxxxxxx (Nomor pendaftaran mahasiswa baru)

2. Biaya Pendadaran
Biaya pendadaran dibayarkan setiap kali melakukan ujian Tugas Akhir/Skripsi besarnya sesuai dengan ketentuan 
yang berlaku.

3. Biaya Wisuda
Mahasiswa yang telah lulus dikenakan biaya wisuda yang besarnya sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

4. Pembayaran Biaya Aktif Kuliah
Mahasiswa yang mengambil cuti, tinggal pendadaran membayar biaya administrasi registrasi yang besarnya sesuai 
dengan ketentuan. Mahasiswa yang sudah dinyatakan lulus yudisium sampai dengan batas pembayaran heregistrasi 
maka mahasiswa tersebut tidak dibebani biaya administrasi
 

5. Pembayaran SPP bagi Mahasiswa yang Aktif Kembali kuliah
Bagi mahasiswa yang karena sesuatu hal tidak aktif kuliah dan tidak memiliki surat ijin cuti kepadanya dibebankan 
biaya administrasi sebesar dua kali administrasi cuti per semester. Sebelum yang bersangkutan diperbolehkan 
registrasi lagi.

6. Duplikasi Kwitansi
Mahasiswa yang kehilangan kwitansi dapat meminta duplikat kwitansi dengan membuat surat pernyataan kehilangan 
dan membayar administrasi sebesar Rp.5000 (lima ribu rupiah). 

7. Kelebihan Pembayaran
Apabila terjadi lebih bayar pada suatu transaksi pembayaran, maka kelebihan pembayaran tersebut dapat 
dialokasikan ke pembayaran lain mahasiswa yang bersangkutan dengan cara:
 a.  Mendownload dan mengisi form alokasi dana di keuangan.amikom.ac.id menu alokasi dana ,
 disertai dengan FC bukti pembayaran
 b.  disahkan di pelayanan DPK
 c.  disimpan sebagai arsip mahasiswa yang bersangkutan
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3.4 Keterlambatan Pembayaran 

 Universitas AMIKOM Yogyakarta memberikan kebijakan pengunduran waktu pembayaran dengan syarat sebagai 
berikut :
a) Dispensasi Sarana
    Diajukan pada masa pembayaran SPP Tetap dengan cara sebagai berikut :
 1) Download dan isi formulir dispensai 2 rangkap disertai dengan berkas terkait
 2) Disahkan oleh DPK
 3) Disimpan sebagai arsip oleh mahasiswa bersangkutan
b) Keterlambatan SPP Tetap
     SPP Tetap dibayarkan selambat-lambatnya sampai dengan  masa perubahan KRS. Jika tidak terpenuhi maka status    
     mahasiswa Dicutikan
c)  Keterlambatan SPP Variabel
     SPP Variabel dibayarkan selambat-lambatnya sampai sebelum masa Ujian Tengah Semester. Jika tidak terpenuhi maka 
     mahasiswa yang bersangkutan tidak diperkenenkan mengikuti ujian

3.5 Prosedur Peminjaman Fasilitas

 Pemakaian dan peminjaman ruangan, tempat, perlengkapan serta alat-alat harus selalu dilengkapi dengan surat 
peminjaman. Adapun ketentuan-ketentuan peminjaman adalah sebagai berikut:

1. Berlaku untuk peminjaman fasilitas non-laboratorium 
2. Yang berhak meminjam fasilitas di Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah unit kegiatan mahasiswa
3. Alur peminjaman:

a.  Unit-Unit kerja/lembaga organisasi kemahasiswaan mengajukan permohonan pemakaian ruang/peralatan 
  dengan mengisi blanko peminjaman/pemakaian ruang/peralatan ke Pembantu Ketua Bidang Kemahasiswaan. 
b.  Blanko peminjaman setelah disetujui oleh Warek III bidang Kemahasiswaan dan diteruskan kepada kepala 
  bagian kerumahtanggaan dengan menyerahkan kartu mahasiswa

4. Alur pengembalian:
Setelah peralatan selesai digunakan, segera dikembalikan kepada petugas perlengkapan dan Kartu Mahasiswa 
dikembalikan (bagi mahasiswa).

5. Aturan penggunaan fasilitas dan ruang
a) Pengajuan permohonan peminjaman fasilitas minim 2 x 24 jam sebelum penggunaan fasilitas.
b) Kerusakaan/kehilangan fasilitas yang dipinjam menjadi tanggung jawab peminjam.
c) Pengunaan fasilitas (ruang) diluar jam harus dilampirkan nama pengguna fasilitas untuk BUMA dan mahasiswa, 
 hanya sampai jam 21:00.
d) Pengembalian fasilitas lebih dari  batas waktu peminjaman, maka  peminjam atau organisasi tersebut tidak 
 dapat mengajukan peminjaman selama 1 (satu) bulan.
e) Blanko peminjaman yang telah di setujui di bawa pada saat pengambilan dan pengembalian.

Gambar alur peminjaman fasilitas dapat dilihat di Lampiran halaman  122
3.6 Pelayanan Resource Center/Perpustakaan
3.6.1 Fasilitas Resource Center

Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta merupakan perpustakaan dengan koleksi buku dan CD. Sebagai 
lembaga pendidikan tinggi memiliki komitmen penuh dalam mengembangkan ilmu pengetahuan. Untuk mendukung 
misi tersebut setiap semester anggaran yang dialokasikan untuk pengadaan buku cukup besar karena buku merupakan 
sumber pengetahuan yang menjadi sumber utama bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Koleksi buku 
yang kami miliki secara umum dikategorikan menjadi dua golongan yang pertama buku-buku yang digunakan untuk 
mendukung perkuliahan sehari-hari berupa buku diktat kuliah dan buku acuan untuk mahasiswa, yang kedua berupa 
buku-buku referensi yang kebanyakan berbahasa Inggris yang digunakan dengan tujuan pengembangan ilmu dan 
teknologi. Setiap tahun Universitas AMIKOM Yogyakarta mendatangkan buku-buku dari penerbit  dalam negeri dan 
penerbit luar negeri untuk melengkapi koleksi perpustakaan dengan koleksi yang mutakhir. 

Sebagai lembaga pendidikan tinggi di bidang informatika dengan perkembangan yang sedemikian pesat maka usaha 
untuk menyerap secepat mungkin kemajuan di luar sangat penting. Koleksi buku dan CD yang dimiliki oleh perpustakaan 

Direktorat Perancangan dan Keuangan
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Universitas AMIKOM Yogyakarta semakin tahun semakin bertambah. Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta 
saat ini menganut sistem terbuka dengan seluruh proses yang terkomputerisasi. Selain koleksi buku-buku dana CD, 
Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta juga menyediakan koleksi tugas akhir, skripsi dan tesis mahasiswa, 
majalah, surat kabar, jurnal dalam negeri dan Internasional, e-book, dan fasilitas komputer yang secara bebas digunakan 
oleh mahasiswa untuk proses belajarnya yang disambungkan dengan jaringan Internet.

3.6.2 Pelayanan Mahasiswa

Ketentuan pelayanan Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah sebagai berikut:
1. Pemakai

Yang berhak menggunakan fasilitas Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah seluruh civitas 
akademika Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. Keanggotaan
Seluruh mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta secara otomatis menjadi anggota perpustakkan tanpa harus 
mendaftar menjadi anggota Resource Center. 

Jenis jasa layanan yang ada di Resource Center Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah:
a. Pelayanan Buku

1) Boleh dibawa pulang
2) Maksimal meminjam 3 buku dengan judul berbeda
3) Ciri-ciri tidak ada kode “R” pada Barcode buku
4) Lama pinjam 7 hari dengan masa perpanjangan 1 kali
5) Keterlambatan pengembalian dikenai denda Rp.100,- per buku per hari
6) Merusak, merobek atau menghilangkan buku yang dipinjam harus diganti dengan buku yang sama atau 

uang sebesar dua kali lipat harga buku saat ini.
b. Pelayaanan Pustaka Rujukan (Referensi)

1) Tidak bolek dibawa pulang
2) Ciri-ciri ada kode “R” pada Barcode Buku dan CD
3) Jika ingin mencopy hubungi pertugas Resource Center dengan meninggalkan KTM atau identitas lainnya.
4) Skripsi dan Tugas akhir tidak boleh di copy.

c. Pelayanan CD
1) Boleh dibawa pulang
2) Batas pinjam maksimal 1 buah (boleh 2 buku dan 1 CD)
3) Lama pinjam 7 hari 
4) Denda keterlambatan Rp.100,-per hari per CD 

d. Pelayanan Majalah dan Koran
1) Tidak boleh dibawa pulang
2) Boleh dicopy dengan meninggalkan KTM (Kartu Tanda Mahasiswa)
3) Lama Pinjam 3 Jam

c. Pelayanan Penyerahan Tugas akhir/Skripsi
1) Meyerahkan Naskah Tugas akhir/Skripsi (Hardcopy dan Softcopy) dan CD software (perorangan atau 

kelompok) sebanyak 1 buah
2) Mendapatkan surat pengantar yang digunakan untuk yudisium.

3. Jam Pelayanan
Senin – Kamis : 07.00 – 16.30 WIB
Jumat  : 07.00 – 11.30 WIB dan 13.30 – 16.30 WIB
Sabtu  : 07.00 – 13.00 WIB

4. Tata Tertib Pengunjung
a. Berpakaian sopan dan rapi
b. Tidak berkaos oblong, bersandal jepit dan bertopi
c. Menitipkan tas, map, jaket, dan bawaan lainnya pada tempat penitipan
d. Dompet dan barang berharga tidak diletakkan pada tempat penitipan karena kehilangan barang tersebut bukan 

tanggung jawab Petugas
e. Menjaga ketenangan, ketertiban, keamanan, dan kebersihan
f. Tidak merokok, makan dan minum didalam Resource Center
g. Tidak membuat coretan dimeja, kursi, dinding, buku yang dipinjam, dan seluruh koleksi yang dibaca
h. Apabila tidak berkepentingan belajar, tidak diperkenankan berada diruang Resource Center.

5. Sanksi
a. Merusak, merobek atau menghilangkan buku atau CD yang dipinjam harus diganti dengan buku dan CD yang 

sama atau uang sebesar dua kali lipat harga buku saat ini
b. Membawa bahan pustaka (buku, CD, Tugas akhir/Skripsi) tanpa prosedur yang berlaku, maka dicabut haknya 
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sebagai anggota Resource Center dan dikenai sanksi administratif serta akademis.

6. Prosedur Peminjaman dan Pengembalian
a. Peminjaman

1) Menunjukan KTM (Kartu Tanda Mahasiswa) Universitas AMIKOM Yogyakarta milik sendiri
2) Cari buku yang akan dipinjam di rak dan/atau cari koleksi CD pada katalog CD yang ada
3) Bawa ke petugas Resource Center (Bagian peminjaman)
4) Setelah dilakukan proses peminjaman dengan mem-barcode buku atau CD yang dipinjam, buku dan CD 

boleh dibawa pulang
b.  Pengembalian

1) Bawa buku dan/atau CD yang dipinjam ke Petugas Resource Center (Bagian Pengembalian)
2) Jika pinjam 2 koleksi maka pengembaliannya harus bersamaan
3) Membayar denda bila terlambat
4) Setelah koleksi (Buku dan/atau CD) yang dikembalikan telah diproses dengan mem-barcode buku atau CD 

yang dipinjam oleh Petugas Resource Center maka proses pengembalian selesai

7.  Lain-lain
a. Peraturan ini dibuat dengan maksud untuk melaksanakan Resource Center yang berdayaguna maksimal, adil, 

dan merata
b. Hal-hal yang belum diatur akan diatur kemudian
c. Peraturan ini berlaku pada saat ditetapkan

Direktorat Perancangan dan Keuangan
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BAB IV
KEMAHASISWAAN DAN ALUMNI
Direktorat Kemahasiswaan merupakan Direktorat yang berada langsung di bawah Wakil Rektor III. Direktorat Kemaha-
siswaan Universitas AMIKOM Yogyakarta mempunyai beberapa sub bidang yang meliputi Kesejahteraan Mahasiswa, 
Kegiatan Mahasiswa dan Kewirausahaan Mahasiswa.

STRUKTUR ORGANISASI 
DIREKTORAT KEMAHASISWAAN 

SO-KMHS-001/Rev.00/25 April 2018

Gambar 5.1 Struktur Organisasi Direktorat Kemahasiswaan

4.1  Kesejahteraan Mahasiswaan
Selain sarana dan prasarana di atas, mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta juga diberikan fasilitas non fisik, yaitu:
4.1.1  Santunan Dana Kesehatan Mahasiswa
 Santunan dana kesehatan ini bertujuan untuk memberikan bantuan dana perlindungan mahasiswa AMIKOM 
atas musibah kecelakaan, rawat inap, kematian sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Syarat mengajukan klaim dengan 
mengambil formulir di Ruang Kemahasiswaan.
4.1.2  Layanan Kesehatan / Poliklinik Umum dan Gigi 
 Perawatan kesehatan untuk mahasiswa, dosen, karyawan dan seluruh civitas akademika disediakan oleh 
poliklinik. Setiap anggota civitas akademika berhak mendapatkan pelayanan kesehatan dengan standar tertentu sebagai 
salah satu fasilitas yang diberikan oleh Universitas AMIKOM Yogyakarta. Bagi mahasiswa yang akan memanfaatkan 
fasilitas ini cukup menunjukkan kartu mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta pada saat mendaftar di poliklinik 
untuk mendapatkan pelayanan kesehatan dengan standar tertentu.
4.1.3   Beasiswa 
Beasiswa berasal dari Universitas AMIKOM Yogyakarta, pemerintah, dan instansi / Perusahaan Swasta.
a. Beasiswa dari Universitas AMIKOM Yogyakarta 

1) Beasiswa Mahasiswa Berprestasi 
2) Beasiswa Wisuda 

b. Beasiswa dari Pemerintah 
Beasiswa yang diberikan pemerintah antara lain: 

1) Beasiswa PPA 
2) Beasiswa Bidikmisi
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3) Beasiswa Disdikpora 
4) Beasiswa PEMDA asal mahasiswa 

c. Beasiswa dari Instansi / Perusahaan Swasta 
Beasiswa juga diberikan oleh instansi dan perusahaan yang bekerjasama dengan Universitas AMIKOM Yogyakarta meliputi :

1) Beasiswa Bank Muamalat
2) Beasiswa Bank BPD

4.2  Kegiatan Mahasiswa
4.2.1  Organisasi Kemahasiswaan
Organisasi Kemahasiswaan di Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah sebagai berikut :
1. SENAT
Senat Mahasiswa yang selanjutnya disingkat SEMA adalah organisasi mahasiswa tertinggi dalam struktur LM Universitas 
AMIKOM Yogyakarta yang berperan sebagai lembaga legislatif yang mengoordinasi BEM, HMJ dan UKM. Senat Mahasiswa 
beranggotakan Senator Kelas yang terdiri dari 2 orang mahasiswa aktif dari masing-masing kelas. Senat Mahasiswa berfungsi 
menampung aspirasi mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta. Senat Mahasiswa berfungsi sebagai pengontrol dari BEM, 
HMJ dan UKM. Senat Mahasiswa memberikan instruksi pada BEM. 
Fungsi utama dari SEMA sendiri adalah Controling, Legalitas, dan Budgeting. Yang dimaksud dengan controling adalah SEMA 
berfungsi untuk mengontrol seluruh kegiatan yang dilaksanakan oleh organisasi mahasiswa yang berada di Universitas 
AMIKOM Yogyakarta. Sedangkan Legalitas, SEMA bertindak sebagai badan legislatif yang melegalkan seluruh kegiatan 
organisasi mahasiswa yang akan diadakan oleh organisasi tersebut sebelum disetujui oleh Wakil Rektor III Universitas 
AMIKOM Yogyakarta. Yang terakhir adalah Budgeting, SEMA mempunyai fungsi untuk mengatur keuangan dari setiap 
organisasi mahasiswa yang ada di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. BEM

Badan Eksekutif Mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta disingkat BEM Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah 
organisasi mahasiswa pelaksana amanat Mubes yang memiliki kekuasaan eksekutif tertinggi dalam LM Universitas AMIKOM 
Yogyakarta dan berkedudukan dibawah SEMA serta memiliki koordinasi dengan HMJ dan UKM. BEM Universitas AMIKOM 
Yogyakarta membawahi dan membimbing Badan Semi Otonomi (BSO) dalam garis instruksi untuk dapat berdiri menjadi 
UKM resmi didalam LM Universitas AMIKOM Yogyakarta. BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA Universitas AMIKOM Yogyakarta 
yang selanjutnya di sebut BEM yang menjadi tonggak eksekusi dalam menampung aspirasi mahasiswa yang solutif untuk 
berkembangnya Universitas AMIKOM Yogyakarta dan Indonesia. Lahir pada Mubes ke V tahun 1999 dengan mengalami 
fluktuasi kepengurusan dan keorganisasian dalam masa silam tetapi, sekarang sudah mengalami transormasi hal ini di 
buktikan dengan beberapa gerakan BEM Universitas AMIKOM Yogyakarta diantaranya Mengadakan Kajian Isu Kampus 
dan Nasional, Mengadakan Sekolah Mahasiswa Berkarakter yang disebut Fighter School, Seminar Nasional, mempunyai 
Desa Binaan IT, aktif bergerak dalam aliansi BEM seluruh Indonesia dan lain-lain. Satu hal yang menjadi visi BEM tahun ini 
Menjadikan BEM Yang Profesional dengan memiliki moralitas, intelektualitas, dan mentalitas yang baik. Serta berkontribusi 
nyata dalam Kemajuan Kampus.

3. BSO

Badan Semi Otonom yang selanjutnya disebut BSO adalah organisasi dibawah BEM Universitas AMIKOM Yogyakarta 
yang menangani kegiatan yang bersifat spesifik pada bidang tertentu sesuai dengan keyakinan, keilmuan, bakat 
dan minat anggotanya. BSO adalah cikal bakal terbentuknya UKM yang mandiri dan mampu melakukan kegiatan 
manajemen organisasi sendiri serta mempersiapkan acuan AD / ART sendiri. Organisasi mahasiswa yang termasuk 
dalam BSO adalah:
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a. ONEGAI 
ONEGAI-SHELTER merupakan organisasi bidang minat hobby di Universitas AMIKOM Yogyakarta yang 
mewadahi kegiatan mahasiswa yang bergerak di bidang keilmuwan baik berupa ilmu kreatifitas dalam berkreasi 
(gambar,animasi kartun 2D maupun 3D, pappercraft, visual effect tokusatsu), apresiasi seni (jepang dan korea) 
& budaya (jepang dan korea).

b. FOSSIL 
 FOSSIL (Free Open Source Software Interest league) adalah sebuah organisasi yang mewadahi civitas akademik 

pengguna GNU/linux yang menekankan pada pembelajran GNU/linux sebagai alat bantu penyelesaian 
permasalahan yang secara komputerisasi. Keanggotaan FOSSIL sendiri terdiri dari mahasiswa Universitas 
AMIKOM Yogyakarta.

c. KEMPO 
Organisasi yang bergerak di bidang olahraga ini mengajarkan tentang seni bela diri Shorinji Kempo ang berasal 
dari Jepang dan banyak menggunakan permainan tangan.

d. AFC 
AMIKOM FOOTBALL CLUB atau AFC adalah organisasi mahasiswa yang bergerak di bidang minat dan bakat 
khususnya olahraga. AFC dibagi menjadi dua divisi yaitu divisi sepakbola dan divisi futsal. AMIKOM Football 
Club (AFC) sebagai sebuah wadah organisasi yang menampung bakat-bakat alami maupun yang sekedar 
hobi ingin menumbuhkan dan juga mengembangkan persepakbolaan di AMIKOM. Nantinya diharapkan dari 
proses pembinaan AFC ini dapat dihasilkan bibit-bibit pemain yang dapat berbicara dipentas Nasional maupun 
Internasional. 

e. ABBC 
 Organisasi yang bergerak di bidang olahraga Basket yang menampung dan mengajari tentang teknik bermain
basket dengan baik.

4. Himpunan Mahasiswa

Himpunan Mahasiswa Universitas AMIKOM adalah organisasi kemahasiswaan di dalam struktur kelembagaan Universitas 
AMIKOM Yogyakarta di bawah pembinaan Program Studi dan di bawah koordinasi Wakil Ketua III Universitas AMIKOM 
Yogyakarta.
Himpunan Mahasiswa yang saat ini terdaftar di Universitas AMIKOM Yogyakarta meliputi :

- HMJ S1 Informatika (HMIF)
- HMJ Manajemen Informatika dan Sistem Informasi (HIMMSI)
- HMJ D3 Teknik Informatika (HIMADITI)
- HMJ Hubungan Internasional (KOMAHI)
- HMJ Geografi
- HMJ Akuntansi (HIMAKSI) dan KSPM
- HMJ Ilmu Komunikasi (HIMIKA)
- HMJ Kewirausahaan (HIMWIRA)
- HMJ Ilmu Pemerintahan
- HMJ Arsitektur
- HMJ Teknik Komputer
- HMJ Ekonomi

5. UKM

Unit Kegiatan Mahasiswa yang selanjutnya disebut UKM adalah organisasi dibawah Koordinasi SEMA dalam struktur LM 
Universitas AMIKOM Yogyakarta yang menangani kegiatan yang bersifat spesifik pada bidang tertentu sesuai dengan 
keyakinan, keilmuan, minat dan bakat anggotanya. UKM berkedudukan sejajar HMJ dan BEM dalam Struktur LM 

Kemahasiswaan dan Alumni
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UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta dan melakukan koordinasi dengan HMJ dan BEM dibawah pengawasan SEMA.
Organisasi mahasiswa yang termasuk dalam UKM adalah:

a. MAYAPALA
 Mahasiswa AMIKOM Yogyakarta Pecinta Alam atau lebih dikenal dengan sebutan MAYAPALA, adalah salah 

satu organisasi pecinta alam yang merupakan bagian dari Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) yang bernaung di 
Universitas AMIKOM Yogyakarta. MAYAPALA dibentuk pada hari minggu tanggal 4 Desember 1994 pukul 10.00 
WIB, di puncak Hargo Dalem gunung Lawu. Pembentukan MAYAPALA sebagai UKM ditandai dengan penyematan 
slayer anggota MAYAPALA. MAYAPALA sebagai wadah pengembangan minat dan bakat yang bergerak dibidang 
kepecinta alaman menggunakan landasan idiil berasaskan Pancasila dan Undang-Undang Dasar 1945 sebagai 
landasan konstitusionalnya. MAYAPALA juga berlandasan operasional Tri Dharma Perguruan Tinggi dan Kode 
Etik Pecinta Alam.

b. MANGGAR 
 Menyadari pesatnya perkembangan teknologi saat ini,manusia cenderung mengejar kehidupan modern 

sehingga nilai-nilai kebudayaan di Indonesia yang telah kita miliki sering terabaikan. UKM Teater “MANGGAR” 
(Mahasiswa Ngudi Gandha Haruming Rasa) dapat memberikan keseimbangan dalam kehidupan masyarakat 
UNIVERSITAS “AMIKOM” Yogyakarta yang berbasis teknologi informasi pada khususnya dan masyarakat luas 
pada umumnya. Teater merupakan laboratorium kehidupan yang mengekpresikan kehidupan sebenarnya di atas 
panggung ataupun disaat berproses. Maka dengan penuh keyakinan kampus tercinta UNIVERSITAS “AMIKOM” 
Yogyakarta membutuhkan teater.

c. LPM JOURNAL 
 Dalam perjalannya UKM Jurnalistik yang sekarang menjadi LPM Journal dalam menciptakan struktural organisasi 

mengukuhkan dua divisi pada tanggal 28 Oktober 2006, yakni divisi cetak dan divisi on-line. Harapannya dapat 
menampung karya anggota demi menjadi insan jurnalis. Format lama yakni jurnalistik.AMIKOM.info menjadi 
mydjournal.org, dan sekarang menjadi lpmjournal.com. Web ini dikelola oleh bagian Divisi Online di LPM Journal 
Universitas AMIKOM Yogyakarta. Dengan semangat perubahan dan kemajuan demi menciptakan iklim generasi 
bangsa yang selalu berkarya kami tetap mengangkat slogan ” JANGAN HANYA BICARA TUNJUKAN DENGAN 
KARYA “

d. UKI JASTHIS 
Jama’ah Shohwatul Islam atau biasa disingkat Jashtis merupakan organisasi Kerohanian Islam di Universitas 
AMIKOM Yogyakarta. Pada mulanya organisasi ini bernama ‘Seksi Kerohanian Islam’ (SKI) yang didirikan pada 
tahun 1994. Kemudian pada tanggal 28 Februari 2002 diresmikan sebagai ‘Unit Kerohanian Islam’ atau disingkat 
UKI. Baru pada tanggal 25 Desember 2007 UKI diberi nama ‘Jama’ah Shohwatul Islam’ atau biasa disebut dengan 
Jashtis yang artinya Jama’ah Kebangkitan Islam. Dan nama Jashtis inilah yang sampai saat ini digunakan. Visi 
dari UKI Jashtis sendiri adalah optimalisasi dakwah kampus sebagai salah satu pilar kebangkitan umat. Loyal 
terhadap amanah, muammalah, dan dakwah, serta terdepan dalam ukhuwah islamiyah adalah budaya dakwah 
yang diusung oleh UKI Jashtis. Dengan fokus kegiatan pada amal pelayanan, ilmiah keprofesian, dan syiar Islam, 
UKI Jashtis bergerak dengan tema menjadi Muslim IT berdasi yang doyan ngaji.

e. IKNA
 IKNA adalah Organisasi Kerohanian Nasrani yang merupakan perkumpulan dari Mahasiswa AMIKOM yang 

beragama Nasrani di kampus Universitas AMIKOM Yogyakarta.
f. AMCC
 AMIKOM COMPUTER CLUB atau AMCC Merupakan unit kegiatan mahasiswa di bidang keilmuan, terbentuk pada 

tanggal 6 mei 1996. Pada awalnya merupakan sebuah komunitas dari mahasiswa AMIKOM yang mempunyai 
hobi yang sama di bidang komputer dan tempat rekan-rekan mahasiswa untuk saling mencari ilmu dan mencari 
sebuah solusi jika mendapat permasalahan dibidang komputer.

g. KOMA
 KOMA kepanjangan dari Komunitas Multimedia AMIKOM,merupakan sebuah komunitas multimedia yang pada 
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awalnya beranggotakan mahasiswa-mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta yang mempunyai hobby di 
bidang multimedia.KOMA diresmikan oleh lembaga menjadi salah satu UKM (Unit Kerja Mahasiswa) di Universitas 
AMIKOM Yogyakarta yang berada dalam struktur lembaga mahasiswa Universitas AMIKOM Yokyakarta pada 
tanggal 27 Mei 2001.Dengan nomor Surat Keputusan Pembantu Direktur III Universitas AMIKOM Yokyakarta

 : 003/SK/PUDIR.III/AMIKOM/VI/2001. KOMA mempunyai 4 divisi:Graphic Design,Web Design,Broadcast 
Movie,Visual Effect Animation.Divisi Graphic Design dipandu oleh Ayu Candra Dewi selaku koordinator divisi 
Graphic Design.Anggota dapat mempelajari penggunaan software Adobe Photoshop,Adobe Illutrator,Adbe 
Design,dan Corel Draw.

h. AEC 
 AMIKOM English Club adalah bagian dari Unit Kegiatan Mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta yang 

merupakan kumpulan mahasiswa yang berminat meningkatkan kemampuannya dalam berbahasa Inggris. UKM 
AMIKOM English Club Universitas AMIKOM Yogyakarta didirikan di Yogyakarta pada tanggal 20 Januari 2001.

i. TAEKWONDO 
 UKM taekwondo adalah salah satu lembaga mahasiswa Universitas AMIKOM di bidang olah raga bela diri. 

UKM taekwondo didirikan pada tanggal 12 april 1998 di Yogyakarta oleh Zamna Rofiq Zakaria. UKM Taekwondo 
Universitas AMIKOM telah banyak mengikuti berbagai ajang kopetisi baik tingkat nasional maupun internasional,

 dan sampai saat ini hasilnya cukup memuaskan. Ini berkat kerja keras para anggota UKM Taekwondo khususnya 
para atlet, pelatih serta dukungan dari kampus. Untuk mengetahui prestasi –prestasi yang di raih dari UKM 
taekwondo dapat di lihat pada etalase kampus di gedung unit 2. Untuk saat ini beberapa dari atlet Taekwondo 
AMIKOM direkrut dari beberapa KONI Kabupaten diantaranya GunungKidul,Sleman,Kulon Progo dan kota 
Jogja. UKM Taekwondo terus melatih atlet-atletnya agar bisa menjadi kebanggan kampus serta selalu terbuka 
menerima anggota baik mahasiswa kampus AMIKOM maupun dari luar. Hal ini berdasarkan dengan visi maupun 
misi UKM Taekwondo Universitas AMIKOM Yogyakarta.

j. AMO 
 AMIKOM Music Organisation adalah salah satu Unit Kegiatan Mahasiswa AMIKOM yang berada di bidang Seni. 

UKM AMO sendiri awalnya adalah sebuah BSO yang kemudian naik menjadi UKM pada tahun 2004. Pada 
tahun 2007 UKM AMO terbentuk menjadi 2 Divisi yaitu Divisi Music yang bernama AMO MUSIC dan Divisi 
Event Oranizer (EO) yang bernama AMO ENTERTAINT. UKM AMO juga tergabung dalam Forum Komunitas UKM 
MUSIK se-Jogja (FK MUSIK JOGJA) yang juga diikuti oleh Universitas, Sekolah Tinggi dan Akademi terkemuka di 
Jogjakarta.

7. KOMUNITAS 
Organisasi mahasiswa yang termasuk komunitas, yaitu:

1. POTRAIT 
 POTRAIT Merupakan sebuah club/komunitas fotografi di Universitas AMIKOM Yogyakarta. Di sini merupakan 

wadah bagi para penggemar fotografi bagi mahasiswa, dosen dan karyawan Universitas AMIKOM Yogyakarta 
untuk saling berbagi dan bertukar pikiran tentang dunia fotografi. Kami tidak memandang dari segi alat yang 
digunakan, tapi kami memandang dari segi bagaimana kita berkreatifitas bersama dan saling berbagi. 

2. SCIENCE OLYMPIAD OF AMIKOM
 Science Olympiad of Amikom merupakan komunitas olimpiade amikom dalam bidang sains. Komunitas ini 

berdiri pada Januari 2012. Science Olympiad of Amikom telah mengikuti Olimpiade Nasional MIPA Perguruan 
Tinggi (ONMIPA-PT) sebanyak 2 kali dan Olimpiade Sains Nasional PERTAMINA (OSN PERTAMINA) 1 Kali. Science 
Olympiad of Amikom memberi peluang kepada semua mahasiswa amikom yang berminat untuk bergabung di 
komunitas ini.

3. AMIKOM STUDENT BADMINTON CLUB (ASBC)
 ASBC merupakan Komunitas Bulutangkis Amikom. Latihan rutin ASBC dilaksanakan setiap hari Sabtu dan 
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Minggu. Di dalam tubuh yang sehat, terdapat jiwa yang kuat, ayo berolahraga sehatkan Amikom, sehatkan 
generasi muda, sehatkan Indonesia. ASBC sudah berkali-kali menang dalam kejuaraan baik tingkat local maupun 
nasional.

4. GERAKAN ANTI NARKOBA AMIKOM (GANA)
 GANA merupakan komunitas dibidang Anti Narkoba di Amikom. Sebagai kampus yang berperan aktif dalam 

partisipasi dan bekerjasama untuk mendukung kebijakan, program dan kegiatan yang dilakukan dalam upaya 
pencegahan pemberantasan penyalahgunaan dan peredaran gelap narkoba, psikotoprika, prekusor dan bahan 
adiktif lainnya.GANA akan terus berupaya mempertahankan prestasi yang diraih dengan mengadakan sosialisasi, 
kampanye dan aksi simpatik lainnya. Bahkan untuk mendapatkan data yang akurat GANA telah merencanakan 
untuk mengadakan penelitian tentang narkoba di lingkungan amikom.

5. JARINGAN MAHASISWA WIRAUSAHA (JAMAWI)
 JAMAWI merupakan komunitas wirausaha yang ada di Universitas AMIKOM dibawah Entrepreneur Campus (EC). 

Dalam upaya pengembangan bidang kewirausahaan, Mahasiswa diharapkan bisa menjadi Pengusaha Sebelum 
Di Wisuda.Kadin & Pemerintah menargetkan 4000 wirausaha per tahunnya, dan model pengembangan seperti 
ini bisa dimulai dari kampus.Maka dari itu Amikom sudah membentuk JAMAWI tersebut.

6. KALONG DOLAR (KADOL)
 KADOL merupakan komunitas blogger amikom. Komunitas yang pada awal berdirinya adalah sebuah komunitas 

sharing dan berbagi pengalaman dibidang web ini sekarang menjadi sebuah komunitas yang patut di dikagumi 
di Universitas AMIKOM karena telah menghasilkan mahasiswa dengan penghasilan besar dan bisa dibilang 
berpenghasilan setara dengan pengusaha. Dilansir dari Pembina kadol yaitu bapak dony ariyus, Komunitas ini 
diharapkan kedepannya menjadi salah satu komunitas mahasiswa amikom yang bisa mengkover para mahasiswa 
amikom dengan notabenya mahasiswa yang telah menempuh matakuliah e-commerce di Universitas AMIKOM 
dapat menerapkan ilmu dari perkuliahan dan bisa mendapatkan penghasilan dari dunia internet salah satunya 
adsense.

7. AMIKOM OVER CLOCK (AOC)
 AMIKOM OVERCLOCK merupakan sebuah komunitas yang berisikan anggota yang menyukai di bidang 

Overclocking khususnya Overclock PC. Overclock merupakan sebuah kegiatan yang digunakan untuk 
menemukan hasil yang maksimal dari sebuah PC. Amikom Overclock mempunyai tujuan untuk memberikan 
prestasi sebanyak mungkin kepada Universitas AMIKOM. Bukan hanya itu, Amikom Overclock juga bertujuan 
untuk bisa bekerja sama dengan para vendor hardware PC. Amikom Overclock juga membuka jasa Rendering 
bagi mahasiswa amikom yang ingin melakukan rendering. Amikom Overclock memiliki ruangan sendiri yaitu di 
Lab Eksplorasi Universitas AMIKOM Yogyakarta.

8. HARDWARE EXPERIMENT AMIKOM (HEXA)
 HARDWARE EXPERIMENT AMIKOM (HEXA) merupakan sebuah komunitas mahasiswa yang memiliki ketertarikan 

di bidang Hardware. HEXA memiliki empat divisi yaitu Divisi Keorganisasian, Divisi Kontes, Divisi Riset dan 
Divisi Event Organizer. Adanya HEXA ini diharapkan dapat memberikan wadah bagi mahasiswa khususnya yang 
mempunyai minat pada bidang eksplorasi hardware. 

4.3 Business Placement Center (BPC)
   Ketersediaan sumber daya manusia atau SDM yang berkualitas saat ini merupakan satu persoalan penting dan 

mendesak. Rendahnya kualitas SDM merupakan salah satu faktor signifikan rendahnya keunggulan bangsa Indonesia 
di dunia internasional. Di Indonesia, Perguruan Tinggi (PT) merupakan institusi penghasil SDM yang kompeten pada 
berbagai bidang ilmu. PT juga diharapkan dapat mengisi kebutuhan dunia kerja dengan standar mutu yang optimal 
dan sekaligus menciptakan peluang kerja. Oleh karenanya menyiapkan kondisi antara PT dengan dunia kerja serta 
menciptakan lapangan pekerjaan merupakan sebuah proses penting yang harus diciptakan dengan sebaik-baiknya sejak 
awal.
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 Saat ini fenomena umum yang sering terjadi di Indonesia, yang merupakan kendala besar yang harus dihadapi, 
adalah terjadinya ketidaksesuaian kompetensi antara kebutuhan dunia kerja dengan keahlian SDM. Salah satu potret yang 
sangat nyata adalah banyaknya pencari kerja yang mengajukan lamaran dengan persyaratan akademik telah memenuhi 
kriteria standar namun setelah memasuki dunia kerja ternyata mereka tidak memahami dan memiliki kecakapan dalam 
bidang pekerjaannya. Kemampuan untuk menjadi seorang Entrepreneur atau Technopreneurship juga sangat rendah. 
 Kendala lainnya adalah rendahnya kemampuan soft-skills yang dimiliki oleh para lulusan. Saat ini tidak hanya 
kemampuan hard-skills yang dibutuhkan oleh dunia kerja tetapi juga soft-skills. Kemampuan inisiatif, etika/integritas, 
berfikir kritis, kemauan belajar, komitmen, motivasi, semangat, dapat diandalkan, kemampuan komunikasi lisan, dan 
kreatif merupakan beberapa soft-skills yang diperlukan oleh dunia kerja dan tentunya akan sangat berpengaruh metal 
sebagai seorang pengusaha. 
 Mengacu pada permasalahan di atas diperlukan suatu lembaga atau wadah untuk membantu Universitas 
AMIKOM Yogyakarta dalam mengelola para alumni atau pencari kerja untuk dipersiapkan menjadi SDM yang kompeten 
dan siap pakai sekaligus bermental wirausaha. BPC Universitas AMIKOM Yogyakarta mempunyai beberapa tujuan 
diantaranya adalah menjadi mediator antara para pencari kerja dengan perusahaan/instansi/industri yang sedang 
membutuhkan tenaga kerja. 

Secara umum ada empat  Program kerja utama yang dilakukan oleh BPC yaitu: 
1. Manajemen Alumni 

Ruang lingkup Manajemen Alumni dibagi menjadi tiga bagian yaitu Pengembangan Jejaring Alumni dengan 
membentukan korwil untuk setiap wilayah diseluruh Indonesia, melakukan secara berkala penelusuran alumni  salah 
satunya dengan melakukan Tracert Study yang salah satunya adalah adanya kontribusi Alumni kepada Lembaga 
berkaitan dengan pengembangan kurikulum berbasis Industri atau sesuai dengan kebutuhan atau dengan metode-
metode lainnya yang akan dikembangkan berikutnya, semua proses ini dibantu oleh Jala (Jaringan Alumni AMIKOM )

2. Program rekrutmen
Perusahaan/instansi/industri yang sedang mencari tenaga kerja dapat menghubungi BPC untuk memperoleh calon 
tenaga kerja sesuai dengan kebutuhan. Menyediakan fasilitas rekrutmen seperti penyebaran informasi lowongan 
kerja, memfasilitasi tes psikologi, tes kesehatan, fasilitas ruang tes dan wawancara, sortir lamaran, dan aplikasi 
lamaran.

3. Program persiapan karir
Program ini bertujuan untuk mengembangkan potensi diri lulusan agar bisa memasuki dunia kerja sebagai tenaga 
siap pakai dan persiapkan untuk menjadi seorang Entrepreneur. Seminar dan pelatihan pengembangan karir  dan 
Entrepreneur diberikan secara rutin oleh BPC dengan pembicara dari praktisi dunia kerja/pengusaha agar lulusan 
bisa mendapatkan gambaran tentang persiapan kerja yang harus dilakukan dan bagai menjadi menjadi seorang 
pengusaha. Pada kegiatan ini peran alumni untuk berbagi pengalaman di dunia kerja atau sebagai pengusaha sangat 
diharapkan sebagai contoh dan motivasi pagi calon alumni Universitas AMIKOM Yogyakarta.

4. Bursa Kerja dan Kerja Sama. 
Kegiatan ini untuk menjembatani pertemuan antara lulusan dengan perusahaan/instansi/industri  dengan 
melakukan kegiatan bursa kerja/Job Fair. Kerja sama yang dimaksud adalah tukar menukar informasi tentang 
teknologi dan tenaga ahli,  Peningkatan kompetensi  Mahasiswa dan Dosen, tempat praktek, magang, penelitian 
dan riset Mahasiswa dan Dosen serta Kerjasama lain yang saling menguntungkan kedua belah pihak.

Visi  BPC adalah menjadi pusat pembinaan karir dan kewirausahaan terkemuka di Indonesia dan mampu bersaing di 
pasar kerja nasional/global serta mampu menciptakan peluang kerja secara mandiri, inovatif dan kreatif.
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Misi BPC adalah:
1. Membangun kemitraan strategis antara Universitas AMIKOM Yogyakarta dengan dunia kerja serta mediator 

untuk menciptakan lapangan pekerjaan.
2. Sebagai mediator antara mahasiswa dan alumni AMIKOM  dengan dunia industri dan instansi pemerintah.
3. Menjadi  sarana  Silaturahmi antar  Alumni.
4. Membina calon–calon Alumni untuk memiliki kemampuan, keahlian, keterampilan dan pengetahuan dalam hal 

pengembangan diri.
5. Menyelenggarakan berbagai kegiatan pengembangan SDM melalui aktivitas seminar, talkshow, pelatihan dan 

kegiatan lainnya yang mendukung.
Tujuan BPC adalah:

1. Merealisasikan Visi dan Misi Universitas AMIKOM Yogyakarta
2. Membantu pihak perusahaan dalam pengadaan tenaga kerja yang siap untuk memasuki dunia kerja.
3. Membantu Alumni untuk siap pakai/kerja
4. Membantu Alumni dalam upaya membuka usaha sendiri
5. Merealisasikan  Pendataan  alumni  secara terus menerus dan pengembangan hubungan dan kerjasama ke 

alumnian

4.4  Keluarga Jaringan Alumni AMIKOM (KeJala)
Melihat pertambahan jumlah lulusan AMIKOM yang pada saat itu masih menyelenggarakan Jenjang Studi Diploma III 
serta keinginan untuk mengembangkan jaringan/menjalin hubungan dengan para alumni, maka diupayakanlah pem-
bentukan Wadah Alumni (pada tahun 2000) yang diketuai Setyo Budi, A.Md. dan merupakan embrio pembentukan 
Organisasi Jaringan Alumni AMIKOM (JALA) Setelah turunnya Surat Keputusan No.99/KPT/I/2017 tentang perubahan 
bentuk STMIK AMIKOM Yogyakarta menjadi Universitas AMIKOM Yogyakarta, pada hari Jum’at tanggal 17 Maret 2017 
atas kesepakatan pengurus pusat Jala dan saran dari lembaga maka JALA (Jaringan Alumni AMIKOM) berubah nama 
menjadi KEJALA (Keluarga Jaringan Alumni AMIKOM).
Gagasan untuk membentuk organisasi kekeluargaan bagi para alumni Universitas AMIKOM Yogyakarta timbul pada 
saat acara pelepasan wisudawan/wisudawati Universitas AMIKOM Yogyakarta yang IX bulan Juni 2002. Pertemuan 
dengan alumni yang diprakarsai oleh Bussines Placement Center (BPC), dan akhirnya setelah pelepasan wisuda X 
di bulan Oktober 2002, berhasil dibentuk kepengurusan keluarga Jaringan Alumni AMIKOM (KEJALA) yang pertama 
dengan konfigurasi kepengurusan gabungan dari Alumni Universitas AMIKOM Yogyakarta yang pertama dari jenjang 
pendidikan Program Sarjana dan Diploma III dari jurusan Sistem Informasi (S-1) dan Teknik Informatika (S-1 dan DIII), 
serta Manajemen Informatika (DIII).

Berdasarkan kesepakatan pengurus Jala dan konfirmasi alumni AMIKOM lainnya, maka ditetapkan ciri-ciri Keluarga 
Jaringan Alumni AMIKOM, yaitu :

1.  KeJala adalah organisasi kekeluargaan dan bukan organisasi politik.
2.  KeJala berada di luar Universitas AMIKOM Yogyakarta, tetapi menjalin hubungan erat dengan Universitas 

AMIKOM Yogyakarta.
3. Keanggotaan KeJala diperoleh secara pasif, yaitu seorang alumni Universitas AMIKOM Yogyakarta Otomatis 

menjadi anggota KeJala.

4.4.1 Visi dan Misi
Visi KeJala menjadi organisasi yang diakui oleh masyarakat, yang mampu mengatasi dan memberikan solusi masalah 
ketenagakerjaan, IPTEK, dan ekonomi secara nasional. 
Misi KeJala yaitu mendapat pekerjaan (berprofesi) sesuai dengan kemampuan dan keinginan dalam waktu 90 hari 
setelah wisuda.

4.4.2 Program Kegiatan
        Adapun program kegiatan KeJala adalah:
1. Bekerjasama dengan BPC mengadakan Career Day (Bursa pasar kerja) bagi calon wisudawan dan alumni
        Universitas AMIKOM Yogyakarta
2. Sosialisasi perkembangan alumni dan Universitas AMIKOM Yogyakarta kepada Korwil/ Korcab KeJala atau 
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alumni yang dipandang secara periodik
3. Kepengurusan organisasi KeJala di tingkat Provinsi, Kabupaten/ Kodya, seluruh Indonesia dan Luar Negeri.
4. Bekerjasama dengan pihak lain secara sinergis (saling menguntungkan).
5. Pelatihan-pelatihan yang berhubungan dengan peningkatan SDM dan pengembangan IPTEK.
6. Pendataan alumni secara terus-menerus dan berkala.
7. Lain-lain (dibicarakan pada Mukernas Kejala)

4.4.3  Daftar Temu Alumni 
        Kegiatan temu alumni yang pernah dilaksanakan oleh Jala yaitu:
1.    Temu Alumni Wilayah  JABODETABEK pada tanggal  17 September 2005 di JAKARTA AMIKOM CENTER .
2.    Temu Alumni Wilayah  Bali pada tanggal  08 Februari 2006 Di Hotel NIKKI jl. Gatot subroto IV/18 denpasar bali.
3.    Temu Alumni Wilayah Surabaya di Penginapan STESIA/WISMAUNIV Jl. Menur Pumpungan No. 30 Surabaya
4.   Temu Alumni Wilayah Purwokerto ( BARLINGMASCAKEP ) pada tanggal 29 Juli 2007 Di Universitas AMIKOM 

Purwokerto.
5.     Temu Alumni  Wilayah Banjarmasin  di Hotel Grand Mentari,Jl.Lumbung Mangkurat No.32 pada tanggal 13 Maret 
       2008.
6.    Temu Alumni Wilayah Pontianak di Hotel KINI Pontianak,Jl.Nusa Indah III Kompleks Nusa Indah Pontianak padA 

tanggal  29 Mei 2008.
7.    Temu Alumni Wilayah Pekanbaru di Hotel IBIS Pekan Baru pada tanggal 6 Juni 2008.
8.    Temu Alumni Wilyah Medan Di Hotel Madani Medan Pada Tanggal 09 September 2008
9.    Temu Alumni Wilayah Purwokerto ke- 2 ( BARLINGMASCAKEP ) pada tanggal 18 November 2008 di Universitas 

AMIKOM  Purwokerto
10. Temu Alumni Wilayah Pontianak ke-2 di Hotel Santika Pontinak , Jl.Diponegoro 46 Pontianak pada tanggal 25  

Januari 2009
11.  Temu Alumni Wilayah  Bali pada tanggal  25 Juni 2009 di Rumah Makan wong Solo Denpasar Bali
12.  Temu Alumni Wilayah Sumbawa pada tanggal 22 Mei 2010 di Hotel Tambora Sumbawa Besar
13.  Temu Alumni Wilayah Lampung pada tanggal 27 Juni 2010 di Rumah Makan Kayu Bandar Lampung
14.  Temu Alumni Wilayah Jakarta pada tanggal 19 Mei 2010 di hotel Alia Matraman, Jl.Matraman Raya no 224
15.  Temu Alumni dan Mubes di Yogyakarta pada tanggal 23 April 2011 di Hotel Sahid Yogyakarta
16.  Temu Alumni Wilayah Bali pada tanggal 26 Oktober 2012 di Rumah Makan Subak Bali
17.  Temu Alumni Wilayah Yogyakarta pada tanggal 15 Desember 2012 di Rumah Makan Taman Pringsewu Jogja
18.  Temu Alumni Angkatan 1993 – 1997 pada tanggal 28 Desember 2012 di Rumah Makan Jambon Resto Jogja
19.  Temu Alumni Angkatan 1993-1997 pada tanggal 23 Februari 2013 di kampus Universitas AMIKOM Yogyakarta
20.  Temu Alumni semua angkatan pada tanggal 19 Februari 2014 di Kuala Lumpur Malaysia

4.4.4  Susunan Pengurus KeJala Pusat
Berikut ini susunan pengurus KeJala pusat periode 2016 s/d 2018:

Dewan Penasehat   :  Prof. Dr Mohammad Suyanto, M.M.

                Dr. Muhammad Idris P, M.M.

        Dr. Achmad Fauzi, S.E., M.M.

Majelis Pertimbangan Organisasi  :  Erik Hadi Saputra, S. Kom., M. Eng.

        Kusnawi, S. Kom., M. Eng.

         Agus Purwanto, M. Kom.

        Heri Sismoro, M. Kom.
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        Hanif AL Fatta, M. Kom.

Ketua Umum    :  Asih Subagyo S.Kom.

Ketua Pelaksana    :  Mei P. Kurniawan, M. Kom.

Sekretaris Jendral    :  Palupi Indriani S.Kom.

Bendahara Umum   :  Windha Mega P.D. M. Kom.

Pengembangan Bidang IT   :  Anggit Dwi H, M.Kom.

        Donni Prabowo, M.Kom.

Pengembangan Organisasi & Alumni :  Raditya Wardhana, M.Kom.

        Bety Wulan Sari, M.Kom.

Pengembangan profesi & Kewirausahaan :  Aziz Catur Laksono, S.Kom. 

        Haryoko, S. Kom., M.Cs.

Humas & Pengabdian Masyarakat  :  Barka Satya, M.Kom.

        M. Afif Syaifullah, S. Kom.

Kerumahtanggaan   :  Bhanu Sri Nugraha, M.Kom.     
    

Adapun  daftar koordinator wilayah KeJala ditunjukkan pada Tabel 5.1:

Tabel 4.1 Daftar Koordinator Wilayah KeJala

NO NAMA PEKERJAAN WILAYAH ALAMAT EMAIL TELP.

1 Saformadianto General Manager Surabaya

CV. Panca Surya Multi Guna
Jl.Gang Tengah 27B 
Nglames Madiun
Perum Pesona Permata 
Unggu L-18 Karian 
Sepanjang

saform4@yahoo.com

saforma@gmail.com
0813328626699

2
Nur 
Anggonowati

Staf UPT Bandung

UPT.Pusat pengolahan data 
STT telkom
Jl. Telekomunikasi 
dayeuhkolot bandung 
40257

angtie@yahoo.com
02260965564

3 IAgus Setiawan
Pimilik 

Perusahaan
Bali

Chamber Training Center, 
komplek pertokoan
Sudirman agung B.7 
denpasar bali

agusini@yahoo.com
0361-7421797

0818344310

4 Pujianto
Kepala Badan 
Penjamin Mutu

Sumatra 
Selatan

AKMI BATURAJA
pujianto@mail.ugm.

ac.id
085669348860
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5
Sunyo 
Andrianto

Staf Pengajar Bekasi

Yayasan Ananda
Jl. Prof.Muh.Yamin No. 21 
Duren Jaya bekasi
Jl. Kusuma Timur Raya Blok 
C. 6/10 Wisma jaya bekasi

andree@gmail.com 08157951875

6 Anjar Putra
Staf Pusat 

Komputer dan 

Informasi 

BARLING

MASCAKEB

STAIN Purwokerto
Jl. Jend A.Yani no.40A 
Purwokerto
JL.Pasar pon utara no.7 
Rt 01/02 Bantarsoka 
Purwokerto

085747076713

7 Sirojan Finance Indramayu

PT. Jaya Kita Bersama
Jl. Gatot Subroto No. 1 
Indramayu jawa Barat
Jl. Ir. Juanda No. 47 Rt. 
08/03 Kel. Singaraja,Kec./
Kab.indramayu

081932527081

8
Teguh Tri 
Hariyadi

Staf Dokumentasi Mojokerto Badan Kepegawaian 
Daerah Kab.Kudus teguhtri_h@lycos.com 0816525990

9 Sarimun
Pemilik 

Perusahaan
Magetan

LPK DELTA STUDY CENTER

Dolopo,Madiun
8562871394

10 Iqram Afif Pengusaha Sumbawa
Jl kartin 19 sumbawa 
besar...rt 002 rw 04 brang 
bara kelurahan brang bara

ridho.ticketing@gmail.

com
081804168481

11
Achmad 
Farkhani

 Malaysia

KRU Studios Sdn Bhd 
Persiaran Cyber Point 
Selatan, Cyber 8, 63000 
Cyber Jaya Selangor 
Malaysia

 +601383201888

12 Heru Subekti  Jepang
Ishimitsu Kogyo K.K 
35, Asanno, Jimokuji, 
Jimokujicho, Ama-Gun, 
Aichi 490-1111 Japan

 +81524442210
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BAB V

PROGRAM STUDI



66



67

UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta menerapkan kurikulum dengan mendasarkan pada kurikulum nasional yang telah 
ditetapkan dan dis esuaikan dengan perkembangan teknologi informasi serta tuntutan dari pasar tenaga kerja yang 
dibutuhkan. Dengan demikian kurikulum UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta selalu dikembangkan sesuai dengan 
perubahan-perubahan yang terjadi, serta didesain agar mahasiswa yang berprestasi dapat menempuh studi hanya 2,5 
tahun untuk Jenjang Diploma-3, 3 tahun untuk Jenjang Program Sarjana dan 2 tahun untuk Jenjang Program Magister.

Program Studi
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PROGRAM STUDI
TEKNIK INFORMATIKA (D-3)
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5.1 Program Studi Diploma-3 Teknik Informatika (D3-TI)

A. Diskripsi Program Studi D3-TI
Mulai proses belajar-mengajar sejak tahun 1994, dan telah meluluskan lebih dari 1000 alumni sejak tahun 1997. Tersebar 
diseluruh pelosok negeri hingga mancanegara. Berprofesi sebagai tenaga ahli bidang IT, programmer, desainer dan web 
developer, teknisi komputer dan jaringan, sutradara film animasi, professional, pengusaha, staf, pns, hingga pejabat 
kantor pemerintah. Banyak pula yang sudah melanjutkan ke jenjang pendidikan program sarjana, master hingga doctoral.
Saat ini Prodi D3TI berada didalam Fakultas Ilmu Komputer, dengan gelar lulusan Ahli Madya Komputer (A.Md.Kom), 
memiliki 3 kopetensi keahlian: Web Development, Computer Network, dan 2D Animation. Program “Graduate on Time” 
(GoT) yang di canangkan oleh prodi akan mengupayakan kelancaran proses studi dan kelulusan tepat waktu (maksimal 
3 tahun).

B. Visi Program Studi D3-TI adalah:
Tahun 2030 menjadi Program Studi Teknik Informatika Kelas Dunia yang Unggul dalam Bidang Web Development, 

Computer Network, dan 2D Animation yang berbasis enterpreneurship. 

C. Misi Program Studi D3-TI adalah:
1. Unggul dalam manajemen dan pelayanan

• Melaksanakan kegiatan layanan administrasi yang profesional
• Menggunakan kontrol kualitas jaminan mutu untuk memastikan bahwa pelaksanaan Tri Darma 

perguruan tinggi sudah berjalan secara benar dan profesional
2. Unggul dalam bidang pendidikan

• Melaksanakan dan mengembangkan pendidikan tinggi yang berkualitas, produktif dan profesional. 
• Membangun suasana akademik yang kondusif untuk mendukung proses belajar mengajar, pembinaan 

individu, dan pengembangan karakter.
• Mendorong upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (mahasiswa, dosen dan karyawan) 

melalui pendidikan berkelanjutan, agar berwawasan luas, memiliki perspektif global, dan pemahaman 
kondisi lingkungan yang benar.

• Meningkatkan pemahaman dalam pemanfaatan Teknologi Informasi dan penguasaan dibidang Teknik 
Informatika, khususnya dalam bidang Web Development, Computer Network & 2D Animation.

3. Unggul dalam penelitian
• Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan
• Mendorong tumbuhnya kreatifitas untuk menghasilkan karya-karya dibidang teknologi informasi, 

khususnya dalam bidang Web Development, Computer Network & 2D Animation, yang bermanfaat 
bagi kehidupan masyarakat

• Mendapatkan pengakuan nasional dan internasional dalam bidang penelitian dengan menghasilkan 
karya baru yang sesuai konsentrasi di bidang Web Development, Computer Network & 2D Animation 
atau interdisiplin ilmu.

4. Unggul dalam pengabdian masyarakat
• Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat.
• Melaksanakan pembinaan sivitas akademika dan mendorong terciptanya hubungan yang erat dan 

baik dengan lingkungan.
• Menerapkan keahlian dibidang Teknik Informatika untuk menghasilkan aplikasi yang bermanfaat, 

mudah digunakan dan dinikmati oleh masyarakat IT & masyarakat umum.
• Menyediakan SDM berkualitas tinggi yang memiliki keterampilan dalam bidang pengembangan 

Web Development, Computer Network & 2D Animation, serta mampu menghasilkan karya-karya 
baru dibidang Teknik Informatika, dan tetap konsisten mengupayakan peningkatan kesejahteraan 
masyarakat.

D. Indikator alumni D3-TI adalah:
1. Memiliki kompetensi yang mampu bersaing secara global.
2. Memiliki kemampuan memimpin.
3. Memiliki jiwa entrepreneur.
4. Profesional dalam disiplin ilmu teknologi informasi dan komunikasi.
5. Memiliki kemampuan kerjasama secara profesional dalam team.
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Kompetensi Lulusan (Alumni) Prodi D3 Teknik Informatika
Indikator alumni Program Studi D3-TI dilihat dari kompetensi utama dan kompetensi keahlian. 
Kompetensi utama lulusan D3 Teknik Informatika: 
1.   memiliki integritas tinggi,
2.   memiliki skill teknis yang memadai sesuai bidang keahlian
3.   memiliki jiwa dan kemampuan kepemimpinan (leadership), 
4.   memiliki jiwa dan kemampuan kewirausahaan (entrepreneurship), 
5.   memiliki kemampuan bekerja mandiri sebagai profesional/praktisi, 
6.   memiliki kemampuan bekerja sama dengan orang lain (teamwork), 
7.   memiliki motivasi untuk terus belajar dan mengembangkan potensi diri
8.   memiliki motivasi untuk terus mencapai jenjang karir/profesi yang lebih tinggi, 
9.   mampu bekerja dalam kondisi tekanan, berfikir logis, dan menyelesaikan pekerjaan dengan baik
10. memiliki kemampuan analisis praktis untuk memecahkan masalah teknis atau masalah pekerjaan, 
11. mengikuti perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, 
12. mampu membangun kerjasama dalam skala lokal, nasional maupun internasional.

Kompetensi keahlian lulusan D3 Teknik Informatika:
Kompetensi keahlian lulusan jurusan Teknik Informatika meliputi 3 bidang keahlian 

a.   Web Development (Pengembang Aplikasi Web, Penjualan On-Line, Web Publisher, SEO)
Mampu membuat aplikasi sistem informasi berbasis web, mampu mengembangkan dan mengelola aplikasi 

e-business dan e-commerce, mampu mendapakan provit dari aplikasi web yang dikembangkan, serta publikasi informasi 
yang benar di internet.
Profesi:

• Web Developer
• Web Designer
• Web Programmer
• Web Publisher / Blogger
• Web Administrator
• Web Consultant
• SEO Consultant
• Internet Marketer (on-line affiliate marketing)
• Web Marketing Analytic (on-line strategic)
• Business Owner / Technopreneur
• Etc.

b. Computer Network (Pengembang Infrastruktur Jaringan Komputer, Administrator Jaringan, Cloud Computing & 
Security)

Mampu membuat persiapan, perencanaan, perancangan, implementasi, pengoperasian dan optimalisasi jaringan 
komputer. Memiliki keahlian untuk menjaga, memelihara serta mengamankan jaringan dari ancaman. Memiliki 
keterampilan untuk membangun jaringan lokal, membuat koneksi internet, mengkonfigurasi perangkat jaringan, 
mampu melakukan instalasi, konfigurasi, administrasi dan pemeliharaan server dijaringan fisik maupun virtual (cloud 
computing).
Profesi:

• Network Engineer
• Network Designer
• Network Administrator
• Network Security
• Network Developer
• Network Analyst
• Network & Hardware Consultant
• Technopreneur
• Etc.

c.   Animation (Artis Animasi, Pembuat Film Animasi 2D & 3D, Script Writer Animation Movie)
Mampu menciptakan karakter tokoh animasi, menghadirkan gerakan animasi berkualitas, produksi film animasi, mulai 

dari pra produksi (seperti: desain karakter, background, set properti, membuat screenplay, naskah cerita, storyboard, 
dll); produksi (membuat karakter dan background 2D, animasi karakter 2D, film Animasi 2D), dan pra produksi (editing, 
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visual effect, compositing, dll). Mampu melakukan manajemen produksi dan memahami konsep distribusi film animasi).
Profesi:

• Animator (artist)
• Concept Art (artist)
• Produser
• Animation Project Manager
• Script Writer / Screenplayer / Storyboarder
• Unit Manager
• Art Enterpreneur
• Etc.

Evaluasi hasil studi pada akhir jenjang studi D3-TI adalah :
1. Menyelesaikan minimal 112 SKS terdiri dari :

56 SKS mata kuliah wajib
16 SKS mata kuliah Pilihan
40 SKS minimal mata kuliah konsentrasi (keahlian)

 2. IP kumulatif minimal 2.00, tidak ada nilai E, jumlah SKS dengan nilai D tidak lebih dari 25 % SKS total, dan telah 
  menyelesaikan Tugas Akhir.

3. Matakuliah Pendidikan Agama, Pendidikan Pancasila, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, TA, 
 Magang atau Gelar Karya nilai minimal C

Adapun mata kuliah tersebut, mulai dilaksanakan untuk Mhs Angkatan 2017 pada Tahun Ajaran 2017/2018, disajikan 
dalam tabel berikut:
Daftar Matakuliah Wajib (Wajib ditempuh semua = 56 SKS)    

No Kode Matakuliah SKS Teori/Prak Semester

1 DT001 Pendidikan Pancasila 2 T 1

2 DT002 Pendidikan Agama - Etika Muslim 2 T 1

3 DT003 Pendidikan Agama - Etika Non Muslim 2 T 1

4 DT005 Kalkulus 2 T 1

5 DT008 Bahasa Inggris I 2 T 1

6 DT011 Manajemen Umum 2 T 1
7 DT019 Sistem Operasi 4 P 1

8 DT055 Etika Profesi 2 T 1

9 DT095 Pengantar IT & Instalasi Komputer 2 P 1

10 DT096 Ekonomi Kreatif 2 T 1
11 DT097 Fotografi 2 T 1
12 DT098 Success Skill 2 T 1

    18T/6P  

13 DT013 Lingkungan Bisnis 2 T 2

14 DT057 Algoritma dan Pemrograman 4 2T/2P 2

15 DT099 Desain Grafis & Multimedia 4 P 2

16 DT100 Jaringan Komputer I 4 2T/2P 2

17 DT101 Perancangan Web I 4 2T/2P 2

18 DT016 Bahasa Inggris II 2 T 2

    10T/10P  
19 DT032 Metodologi Penelitian 2 T 3
20 DT090 Bahasa Indonesia 2 T 3



74

    4T  
4

21 DT064 Pendidikan Kewarganegaraan 2 T 5
22 DT130 Pengembangan Karakter 2 T 5
    4T  
23 DT042 Tugas Akhir 4 T 6
    4T  

56 40T/16P
Mahasiswa D-3 Teknik Informatika wajib menempuh salah satu konsentrasi dari 3 konsentrasi yang ditawarkan:
1.  Konsentrasi Multimedia

Mahasiswa yang memilih konsentrasi multimedia wajib menempuh mata kuliah:
a. Proyek Multimedia (DT086) (4SKS)
b. Broadcast (DT075) (2SKS)

2.  Konsentrasi Pemrograman Web
Mahasiswa yang memilih konsentrasi Pemrograman Web wajib menempuh matakuliah:
a. Proyek Pemrograman Web (DT087) (4SKS)
b. E-Commerce (DT047) (2SKS)

3.  Konsentrasi Jaringan Komputer
Mahasiswa yang memilih konsentrasi jaringan komputer wajib menempuh mata kuliah:
a. Jaringan Komputer III (DT073) (4SKS)
b. Jaringan Nirkabel (DT074) (2SKS)

Daftar Matakuliah Pilihan - Konsentrasi (Wajib menempuh minimal 52 SKS)

No Kode Matakuliah SKS Teori/Prak Semester

I  Web Development    

1 DT015 Struktur Data 4 2T/2P 3

2 DT094 Pengolahan Basisdata 4 2T/2P 3

3 DT105 Perancangan Web II 4 P 3

4 DT106 E-Commerce 4 2T/2P 3

5 DT107 Search Engine Optimization 2 T 3

6 DT108 User Experience / User Interface 2 P 3

    8T/12P  

II  Computer Network    

7 DT152 Struktur Data 4 2T/2P 3

8 DT094 Pengolahan Basisdata 4 2T/2P 3

9 DT105 Perancangan Web II 4 P 3

10 DT153 Jaringan Komputer II 4 2T/2P 3

11 DT109 Open Source OS Fundamentals 4 2T/2P 3

    8T/12P  

III  Animation    

12 DT110 Pengantar Animasi 2 T 3

Teknik Informatika D3
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13 DT111 Pengenalan Software 2D 2 P 3

14 DT112 Drawing Technique I 4 P 3

15 DT113 Perancangan Film Kartun 4 2T/2P 3

16 DT114 Teknik Penulisan Cerita Film Animasi 4 T 3

17 DT115 Animasi Dasar I 4 2T/2P 3

    10T/10P  

I  Web Development    

18 DT116 Hybrid Web Development 4 2T/2P 4

19 DT117 Pemrograman Web Lanjut 4 P 4

20 DT118 Pemasaran Digital 4 2T/2P 4

21 DT119 Keamanan Web 2 T 4

22 DT120 Development Framework 4 P 4

23 DT135 Manajemen Proyek Web 2 T 4

    8T/12P  

II  Computer Network    

24 DT121 Jaringan Komputer III 6 2T/4P 4

25 DT122 Virtualisasi & Komputasi Awan 4 2T/2P 4

26 DT139 Nirkabel & Manajemen Jaringan 4 2T/2P 4

27 DT124 Windows Server 4 2T/2P 4

28 DT140 Manajemen Proyek Jaringan 2 T 4

    10T/10P  

III  Animation    

29 DT125 Drawing Technique II 4 P 4

30 DT126 Concept Art I 4 2T/2P 4

31 DT127 Desain Karakter & Background 2D 2 P 4

32 DT128 Animasi Dasar II 4 2T/2P 4

33 DT129 Digital Painting 2 P 4

34 DT142 Compositing & Editing 4 2T/2P 4

    6T/14P  

120 50T/70P

Daftar Matakuliah Pilihan (Rekomendasi untuk di ambil minimal 16 SKS)

No Kode Matakuliah SKS Teori/Prak Semester

1 DT102 Kewirausahaan* 2 T 2

2 DT104 Kepemimpinan* 2 T 2

3 DT130 Bahasa Inggris III* 2 T 4

4 DT132 Manajemen Strategik* 2 T 4

5 DT131 Pemrograman Phyton* 4 P 4

6 DT133 Dasar Pemrograman Java* 4 P 4
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11 DT149 Kerja Praktek (Magang)* 16 P 5-6

12 DT150 Gelar Karya* 16 P 5-6

48 8T/40P

224 98T/126P

32P (KP & GK)

Gambar Bagan Kurikulum Program Studi Teknik Informatika (D-3) dapat dilihat di Lampiran halaman 123
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PROGRAM STUDI
MANAJEMEN INFORMATIKA 
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5.2 Program Studi Diploma-3 Manajemen Informatika (D3-MI)

Program studi D3 Manajemen Informatika adalah program diploma terakreditasi A berdasarkan Keputusan BAN-PT 
No. 481/SK/BAN-PT/Akred/Dpl-III/XII/2014 Tanggal 28 Desember 2019, menyiapkan lulusannya untuk mampu bersaing 
di industri IT (Information Technology). Teknologi informasi merupakan kebutuhan mutlak bagi setiap organisasi atau 
perusahaan di bidang jasa, barang dan organisasi nirlaba. Selain itu, Teknologi informasi merupakan salah satu ilmu 
yang mampu menyentuh masyarakat secara perorangan seperti komunikasi, hiburan dan pendidikan. Guna memenuhi  
kebutuhan tenaga kerja profesional di bidang Teknologi informasi di tingkat nasional maupun internasional. Program 
Studi Diploma-3 Manajemen Informatika siap menghasilkan tenaga kerja profesional di bidang rekayasa perangkat 
lunak dengan kompetensi mobile programming, Web Developer dan multimedia yang mampu berinovasi, kreatif dan 
mandiri. Berbekalkan dasar-dasar matematika dan logika secara terstruktur lulusan Diploma-3 Manajemen Informatika 
mampu menghasilkan karya aplikatif di bidang teknologi informasi, mampu menerapkan prinsip-prinsip metode ilmiah 
untuk menghasilkan karya teknologi informasi dan mampu menyelesaikan masalah praktis di bidang teknologi informasi 
melalui tahapan pengembangan system, menyusun rancangan atau skema system dan membangun system berdasarkan 
prinsip pengembangan system informasi sesuai standar industri.

Visi Program Studi D3-MI adalah pada tahun 2021 menjadi program studi manajemen informatika kelas dunia yang 
unggul dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi yang berbasis enterpreneurship. 

Misi Program Studi D3-MI adalah:
1. Unggul dalam manajemen dan pelayanan, yaitu:

a. Melaksanakan kegiatan layanan administrasi yang profesional
b. Menggunakan kontrol kualitas jaminan mutu untuk memastikan bahwa pelaksanaan Tri Darma perguruan 

tinggi sudah berjalan secara benar dan profesional
2. Unggul dalam bidang pendidikan, yaitu:

a. Melaksanakan dan mengembangkan pendidikan tinggi yang berkualitas, produktif dan profesional. 
b. Membangun suasana akademik yang kondusif untuk mendukung proses belajar mengajar, pembinaan 

individu, dan pengembangan karakter.
c. Mendorong upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (mahasiswa, dosen dan karyawan) melalui 

pendidikan berkelanjutan, agar berwawasan luas, memiliki perspektif global, dan pemahaman kondisi 
lingkungan yang benar.

d. Meningkatkan pemahaman dalam pemanfaatan teknologi informasi dan penguasaan dibidang sistem 
informasi, khususnya konsentrasi E-commerce, Sistem Informasi berbasis Multimedia dan Komputerisasi 
Akuntansi.

3. Unggul dalam penelitian, yaitu:
a. Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan
b. Mendorong tumbuhnya kreatifitas untuk menghasilkan karya-karya dibidang teknologi informasi, khususnya 

sistem informasi, yang bermanfaat bagi kehidupan masyarakat
c. Mendapatkan pengakuan nasional dan internasional dalam bidang penelitian dengan menghasilkan 

karya baru yang sesuai konsentrasi bidang ilmu E-commerce, Sistem Informasi berbasis Multimedia dan 
Komputerisasi Akuntansi atau interdisiplin ilmu.

4. Unggul dalam pengabdian masyarakat, yaitu:
a. Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat.
b. Melaksanakan pembinaan sivitas akademika dan mendorong terciptanya hubungan yang erat dan baik 

dengan lingkungan.
c. Menerapkan keahlian dibidang manajemen informatika untuk menghasilkan aplikasi yang bermanfaat dan 

mudah digunakan oleh masyarakat IT dan masyarakat umum.
d. Menyediakan SDM berkualitas tinggi yang mampu bekerja diberbagai bidang, mampu mempromosikan 

Manajemen Informatika D3
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terobosan-terobosan baru dibidang sistem informasi, dan tetap konsisten mengupayakan peningkatan 
kesejahteraan masyarakat.

Indikator alumni Program Studi D3-MI adalah:
1. Memiliki kompetensi yang mampu bersaing secara global.
2. Memiliki kemampuan memimpin.
3. Memiliki jiwa entrepreneur.
4. Profesional dalam disiplin ilmu teknologi informasi dan komunikasi terutama bidang ilmu Manajemen 

Informatika dengan konsentrasi E-commerce, Sistem Informasi berbasis Multimedia dan Komputerisasi 
Akuntansi..

5. Memiliki kemampuan kerjasama secara profesional dalam team.

Kompetensi alumni Program Studi D3-MI dilihat dari kompetensi utama dan kompetensi keahlian. Kompetensi utama 
alumni D3-MI adalah
1. Mampu melakukan pengembangan sistem informasi berbasis komputer berikut perangkat lunak aplikasi sesuai 
disiplin ilmu secara bertanggung jawab. Kemampuan pengembangan aplikasi sistem informasi meliputi: Implementasi 
rancangan sistem informasi dengan bahasa pemrograman yang sesuai, dengan cara:

a.  Menyusun program sendiri
b.  Menggunakan tools yang ada
c.   Mengintegrasikan sistem yang sudah ada

2. Mempunyai wawasan dan menguasai pengetahuan komputer serta pemanfaatannya untuk membantu pelaksanaan 
proses bisnis dan manajemen.

Kompetensi keahlian alumni Program Studi D3-MI meliputi 3 bidang, yaitu: 
1.    Pengembangan sistem informasi berbasis desktop
Mampu melakukan pengembangan sistem informasi berbasis komputer (desktop base) dan mengimplementasikan 
dengan menggunakan metode, teknik dan alat bantu yang ada.
Profesi:

Programmer
Database Administrator
IT Consultant
Teacher or Lecturer
TechnoPreneurship
Etc.

2. Pengembangan sistem informasi berbasis web
Mampu melakukan pengembangan sistem informasi  berbasis web dan mengimplementasikan dengan menggunakan 
metode, teknik dan alat bantu yang ada..
Profesi:

Web Developer / Programmer / Designer
Web Administrator
IT Consultant
Teacher or Lecturer
TechnoPreneurship

3. Pengembangan sistem informasi berbasis multimedia
Mampu melakukan pengembangan sistem informasi berbasis multimedia (bentuk aplikasi seperti: company profile 
multimedia, iklan media cetak, elektonik.
Profesi:

Manajemen Informatika D3
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Multimedia Programmer/Designer
IT Consultant
Radio Broadcaster
Presenter
Reporter
Cameraman
Editor
Creative Advertisement
Owner / Manager Production House
Executive Producer
Producer
News Director
Director
Steering Events (Pengarah Acara)
Script Writer
Unit Manager
Art Director
Graphic Artist
Audio/Video Engineer
Technical Director
Playground Light (Penata Cahaya)
Teacher or Lecturer
TechnoPreneurship

Evaluasi hasil studi pada akhir jenjang studi D3-MI, yaitu :
a. Menyelesaikan minimal 114 SKS terdiri dari :

104 SKS Mata kuliah wajib
minimal 6  SKS Mata kuliah pilihan
minimal 4  SKS Mata kuliah konsentrasi

b. IP kumulatif minimal 2.00, tidak ada nilai E, jumlah SKS dengan nilai D tidak lebih dari 25 % SKS total, dan telah 
menyelesaikan tugas akhir.

c. Matakuliah Pendidikan Agama, Pendidikan  Pancasila, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, dan 
Tugas Akhir nilai minimal C.

Adapun mata kuliah tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut :
MATA KULIAH WAJIB
Mata kuliah wajib merupakan mata kuliah yang harus diambil oleh setiap mahasiswa. Mata kuliah wajib terdiri dari 
38 matakuliah, 108 sks, dengan perincian sebagai berikut:

KODE MATA KULIAH SIFAT SKS SEM PRASYARAT T/P

DM001 Pendidikan Pancasila W 2 1 - 2T

DM002 Pendidikan Agama/ Etika Muslim W 2 1 - 2T

DM003 Pendidikan AgamaEtika Non Muslim W 2 1 - 2T

DM047 Etika Profesi W 2 1 - 2T

DM005 Bahasa Inggris I W 2 1 - 2T

Manajemen Informatika D3
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DM071 Matematika Dasar W 2 1 - 2T

DM072 Pengantar Teknologi Informasi W 4 1 - 2T/2P

DM073 Algoritma Struktur Data W 4 1 - 4T

DM073 Praktikum Algoritma Struktur Data W 4 1 - 4P

DM074 Paket Program Aplikasi W 2 1 - 2P

DM012 Lingkungan Bisnis W 2 2 - 2T

DM013 Bahasa Inggris II W 2 2 Bahasa Inggris I (DM005) 2T

DM061 Sistem Informasi Manajemen W 2 2 2T

DM019 Statistik W 4 2 Matematika Dasar (DM071) 2T/2P

DM053 Akuntansi W 2 2 - 2T

DM050 Dasar Manajemen Bisnis W 2 2 - 2T

DM022 Bahasa Inggris III W 2 3  Bahasa Inggris II (DM013) 2T

DM024 Sistem Operasi W 4 3 Pengantar Teknologi Informasi  
(DM072)

2T/2P

DM080 Perancangan Basis Data W 2 3 - 2T

DM080 praktikum Perancangan Basis Data W 2 3 - 2P

DM057 Praktikum Akuntansi W 2 3 Akuntansi (DM053) 2T

DM091 Mobile programming II W 4 3 Mobile programming I 
(DM078)

2T/2P

DM090 Web Programming II W 4 3 Web Programming I (DM079) 2T/2P

DM028 Multimedia W 4 3 Komputer Grafis (DM017) 2T/2P

DM051 Pendidikan Kewarganegaraan W 2 4 Pendidikan Pancasila (DM001) 2T

DM032 Pengenalan Jaringan Komputer W 4 4 Sistem Operasi (DM024) 2T/2P

DM033 Pemrograman Basis Data W 4 4 Perancangan Basis Data 
(DM058)

2T/2P

DM060 Analisis dan Perancangan Sistem 
Informasi

W 4 4 Sistem Informasi Manajemen 
(DM061)

4T

DM016 Kepemimpinan W 2 5 Dasar Manajemen dan 
Bisnis(DM050)

2T

DM031 Metodologi Penelitian W 2 5 Statistik (DM019) 2T

DM063 Bahasa Indonesia W 2 5 - 2T

DM056 Kecakapan Antar Personal W 2 2 Dasar Manajemen dan Bisnis 
(DM050)

2T

DM086 IT  ProJect Management W 2 Analisis dan Perancangan 
Sistem Informasi (DM060 )

2T

DM038 Tugas Akhir W 4 - Minimal 90 sks, sedang/
telah mengambil Metodologi 
Penelitian (DM031)

4T

Manajemen Informatika D3
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MATA KULIAH KONSENTRASI
Untuk matakuliah konsentrasi, mahasiswa diwajibkan mengambil 4 sks sebagai syarat kelulusan. Ada 3 macam konsentrasi 
yang ada, yaitu:
 1. Konsentrasi E-Commerce
 Jika mahasiswa memilih konsentrasi ini, maka harus mengambil matakuliah E-Commerce (4 sks).
 2. Konsentrasi Sistem Informasi Berbasis Multimedia
 Jika mahasiswa memilih konsentrasi ini, maka harus mengambil matakuliah Perancangan Multimedia (4 sks) atau 

Film Animasi 2D (4sks).
3. Konsentrasi Komputerisasi Akuntansi
 Jika mahasiswa memilih konsentrasi ini, maka harus mengambil matakuliah Sistem Informasi Akuntansi (4 sks)
Adapun matakuliah konsentrasi dirinci sebagai berikut:
 

KODE MATA KULIAH SIFAT SKS SEM PRASYARAT T/P

DM078 Mobile programming I      MKK1 4 2 Algoritma Struktur Data 
(DM073)

2T/2P

DM079 Web Programming I MKK2 2 2 Algoritma Struktur Data 
(DM073)

2P

DM017 Komputer Grafis MKK3 2 2 Paket Program Aplikasi 
(DM074)

2P

DM092 Praktikum Mobile programming III MKK 11 4 4 Praktikum Mobile 
programming II (DM091)

4P

DM092 Mobile programming III MKK 11 2 4 Mobile programming II 
(DM091)

2T

DM084 Praktikum Web Programming III MKK 12 4 4 Praktikum Pemrograman Web 
II (DM090)

4P

DM084 Web Programming III MKK 12 2 4 Pemrograman Web II (DM090) 2T

DM085 Praktikum Film Animasi 2D MKK 13 4 4 Multimedia (DM028) 4P

DM085 Film Animasi 2D MKK 13 2 4 Multimedia  (DM028) 2T

DM092 Proyek  Mobile Programming MKK 21 2 5 Mobile programming III 
(DM092)

2T

DM092 Praktikum Proyek  Mobile Programming MKK 21 4 5 Mobile programming III 
(DM092)

4P

DM088 Proyek Web Programming MKK 22 2 5 Pemrograman Web III (DM084) 2T

DM088 Praktikum Proyek Web Programming MKK 22 4 5 Pemrograman Web III (DM084) 4P

DM089 Proyek Multimedia MKK 23 2 5 Multimedia  (DM028 ) 2T

DM089 Praktikum Proyek Multimedia MKK 23 4 5 Multimedia  (DM028 ) 4P
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MATA KULIAH PILIHAN
Untuk matakuliah pilihan, mahasiswa diwajibkan mengambil minimal 2 sks sebagai syarat kelulusan. 
Matakuliah pilihan dirinci sebagai berikut:

KODE MATA KULIAH SIFAT SKS SEM PRASYARAT T/P

DM039 Manajemen Strategik P 2 5 Dasar Manajemen dan Bisnis 
(DM050)

2T

DM067 Film Animasi 3D P 4 5 Film Animasi 2D (DM066) 4P

DM042 Manajemen Pemasaran P 2 5 Dasar Manajemen dan Bisnis 
(DM050)

2T

DM041 Kewirausahaan P 2 5 - 2T

DM076 Bahasa Mandarin P 2 3 - 2T

DM075 Potography P 2 3 - 2T

 Gambar Bagan Kurikulum Program Studi Manajemen Informatika (D-3) dapat dilihat di Lampiran halaman 125
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5.3 Program Studi Informatika (S1-Informatika)

Program studi Informatika AMIKOM menyusun kurikulum untuk memenuhi kebutuhan keahlian informatika yang 
berbasis entrepreneurship. Dalam program sarjana, mahasiswa dapat memilih konsentrasi, seperti pemrograman, 
multimedia dan jaringan. Masing-masing konstentrasi pada Prodi Informatika memiliki 20 SKS untuk lebih memperdalam 
konsentrasinya, dengan 6 doktoral dan 68 magister sebagai kualifikasi. Selain itu, informatika menyediakan lebih dari 15 
laboratorium untuk mendukung proses pembelajaran, yaitu pemrograman, arsitektur dan jaringan komputer, multimedia. 
Konsentrasi pemrograman dan data science menjadi konsentrasi yang paling banyak diminati. Selain itu, mahasiswa juga 
didorong untuk menghasilkan inovasi dan mendapatkan penghargaan di berbagai kompetisi baik skala nasional maupun 
internasional. Hingga saat ini, banyak Award nasional maupun internasional yang  dipersembahkan mahasiswa untuk 
Universitas AMIKOM Yogyakarta. Di era digital ini, informatika akan menjadi bidang yang paling dibutuhkan di dunia.

Visi Program Studi S1-Informatika adalah:
Tahun 2021 menjadi Program Studi Informatika unggulan dunia dalam Informatika yang berbasis entrepreneurship. 

Berdasarkan peringkat Webometrics Juli 2011, STMIK AMIKOM Yogyakarta yang sekarang menjadi Universitas, berada 
pada peringkat 2168 dunia, di Asia Tenggara berada pada peringkat 79 dari seluruh Perguruan Tinggi di Asia Tenggara. 
Untuk College (Sekolah Tinggi, Politeknik, Akademi), UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta berada pada peringkat 2 dari 
seluruh College di Asia Tenggara

Saat ini UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta sebagai Perguruan Tinggi Percontohan Dunia Model Private Entrepreneur oleh 
UNESCO sejak 2009.
Misi Program Studi S1-Informatika adalah :
1. Unggul dalam bidang pendidikan, yaitu:

a. Melaksanakan dan mengembangkan pendidikan tinggi yang berkualitas, produktif dan profesional. 
b. Membangun suasana akademik yang kondusif untuk mendukung proses belajar mengajar, pembinaan individu, 

dan pengembangan karakter.
c. Mendorong upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (mahasiswa, dosen dan karyawan) melalui 

pendidikan berkelanjutan, agar berwawasan luas, memiliki perspektif global, dan pemahaman kondisi lingkungan 
yang benar.

d. Meningkatkan pemahaman dalam pemanfaatan teknologi informasi dan penguasaan dibidang teknik informatika, 
khususnya konsentrasi Pemrograman Web - Database, Multimedia - Film Kartun dan Jaringan Komputer.

2. Unggul dalam bidang penelitian, yaitu:
a. Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan secara berkelanjutan
b. Mendorong tumbuhnya kreatifitas untuk menghasilkan karya-karya dibidang teknologi informasi yang 

bermanfaat bagi kehidupan masyarakat
c. Mendapatkan pengakuan nasional dan internasional dalam bidang penelitian dengan menghasilkan karya baru 

dibidang teknologi informasi atau interdisiplin ilmu.
3. Unggul dalam bidang pengabdian masyarakat, yaitu:

a. Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat secara profesional
b. Melaksanakan pembinaan sivitas akademika dan mendorong terciptanya hubungan yang erat dan baik dengan 

lingkungan.
c. Menerapkan keahlian dibidang sistem informasi untuk menghasilkan aplikasi yang bermanfaat dan mudah 

digunakan oleh masyarakat IT dan masyarakat umum. 
d. Menyediakan SDM berkualitas tinggi yang mampu bekerja diberbagai bidang, mampu mempromosikan 

terobosan-terobosan baru dibidang teknologi informasi, dan tetap konsisten mengupayakan peningkatan 
kesejahteraan masyarakat.

4. Unggul dalam manajemen dan pelayanan, yaitu:
a. Melaksanakan kegiatan layanan administrasi yang profesional
b. Menggunakan kontrol kualitas jaminan mutu untuk memastikan bahwa pelaksanaan Tri Darma perguruan tinggi 

sudah berjalan secara benar dan profesional

Informatika S1
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Indikator alumni Program Studi S1-Informatika adalah:
1. Memiliki kompetensi yang mampu bersaing secara global.
2. Memiliki kemampuan memimpin.
3. Memiliki jiwa entrepreneur.
4. Profesional dalam disiplin ilmu teknologi informasi dan komunikasi.
5. Memiliki kemampuan kerjasama secara profesional dalam team.

Kompetensi Lulusan
Kompetensi lulusan Jurusan Teknik Informatika meliputi 3 bidang keahlian (konsentrasi)  sebagai berikut:
1. Kompetensi dalam Pemrograman 

a. Menguasai secara aktif menganalisis, merancang, implementasi dan testing terhadap rekayasa perangkat 
 lunak berbasis web, desktop, mobile, dan game
b. Menguasai secara aktif mengembangkan  rekayasa perangkat lunak berbasis web, desktop, mobile dan game
c. Menguasai secara aktif database administrator (DBA)
d. Menguasai secara aktif teknologi informasi dalam bidang rekayasa perangkat lunak

Profesi:
• Business Analyst/ System Analyst
• Programmer
• Software Engineer
• Database Development dan Administration
• Web Developer
• Web Administrator
• IT Consultant
• Technopreneurship
• Etc.

2. Kompetensi dalam Multimedia dan Film Kartun
a. Menguasai secara aktif  merancang dan membangun aplikasi multimedia
b. Menguasai secara aktif merancang dan membuat film kartun 2D dan 3D mulai pra produksi, produksi dan pasca 
 produksi.
c. Menguasai secara aktif teknologi informasi dalam bidang multimedia

Profesi:
• Graphic Designer
• Multimedia Designer
• Multimedia Programmer
• Creative Advertisement
• Animator 2D dan 3D, 
• 2D dan 3D modeling, 
• Art director, 
• Character designer, 
• Layout and background artist, 
• Mixed-media animator, 
• Animation producer, 
• Storyboard and concept artist, 
• Stop-motion animator, 



89

• Technical director, 
• Visual Effect Artist, 
• IT Consultant dalam bidang Multimedia
• Technopreneurship

3. Kompetensi dalam Jaringan Komputer
a. Menguasai secara aktif merancang dan membangun jaringan komputer skala LAN, MAN, dan WAN
b. Menguasai secara aktif merancang dan membangun jaringan Nirkabel
c. Menguasai secara aktif teknologi jaringan komputer modern

Profesi:
• Technical Engineer
• Network Engineer
• Network Systems and Data Communications Analysts
• Network and Computer Systems Administrators

• Computer Security Specialists
• IT Consultant
• Technopreneurship

Evaluasi Hasil Studi pada akhir jenjang studi sarjana / Program Sarjana (S-1) :
1. Menyelesaikan minimal 144 SKS terdiri dari:
    - 124 Matakuliah wajib
    - Mata kuliah pilihan Bidang Keahlian sejumlah 20 SKS
2.  IP kumulatif minimal 2.00, tidak ada nilai E, jumlah SKS dengan nilai D tidak lebih dari 25 % SKS total, dan telah menyelesaikan 

skripsi.
3. Matakuliah Pendidikan Agama, Pendidikan Pancasila, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia dan Skripsi nilai minimal 

C.

4.  Mempunyai sertifikat keahlian / workshop pada bidang IT minimal 2. 

5.  Prodi S1 Informatika menawarkan tiga keahliah, yaitu Rekayasa Perangkat Lunak,      
Multimedia dan Film Kartun, dan Jaringan Komputer      

Adapun mata kuliah tersebut, disajikan dalam tabel berikut :

DAFTAR MATA KULIAH WAJIB

NO
KODE 
MK

MATA KULIAH SKS SEMESTER
KODE

PRASYARAT
MATAKULIAH PRASYARAT

1 ST001 Pendidikan Pancasila  2 1 -  

2 ST002 Pendidikan Agama (Etika Muslim) 2 1 -  

3 ST003 Pendidikan Agama (Etika Non Muslim) 2 1 -  

4 ST070 Etika Profesi 2 1 -  

5 ST008 Bahasa Inggris I 2 1 -  

6 ST137 Kalkulus 2 1 -  

7 ST138 Fotografi 2 1 -  

8 ST011 Manajemen Umum 2 1 -  

9 ST139 Pengantar Ilmu Komputer 2 1 -  

Informatika S1



90

10 ST092 Aljabar Linear dan Matriks 2 1 -  

11 ST068 Algoritma & Pemrograman 4 1 -  

12 ST081 Logika Informatika 2 1 -  

13 ST013 Lingkungan Bisnis 2 2 -

14 ST016 Bahasa Inggris II 2 2 ST008 Bahasa Inggris I

15 ST094 Organisasi & Arsitektur Komputer 2 2

16 ST019 Sistem Operasi 4 2 ST072 Pengantar Ilmu Komputer

17 ST021 Pemrograman 2 2 ST068 Algoritma & 
Pemrograman

18 ST015 Struktur Data 4 2 ST068 Algoritma & 
Pemrograman

19 ST014 Komunikasi Data 4 2 -

20 ST123 Hardware/Software I 4 2 -

21 ST024 Bahasa Inggris III 2 3 ST016 Bahasa Inggris II

22 ST023 Matematika Diskret 2 3 ST137 Kalkulus

23 ST046 Interaksi Manusia dan Komputer 2 3

24 ST095 Multimedia 2 3

25 ST029 Komputer Grafis 2 3

26 ST122 Pemrograman Lanjut 4 3 ST021 Pemrograman

27 ST022 Sistem Basis Data 4 3

28 ST073 Jaringan Komputer  I 4 3 ST014 Komunikasi Data

29 ST125 Praktikum Hardware/Software II 2 3 ST123 Hardware/Software I

30 ST082 Kecakapan Antarpersonal 2 4 -

31 ST140 E-Bisnis 2 4 -

32 ST091 Analisis dan Desain Sistem Informasi 4 4 -

33 ST121 Statistik 4 4 -

34 ST035 Sistem Informasi Manajemen 2 4 ST011 Manajemen Umum

35 ST084 Pemrograman Web 4 4

36 ST129 Riset Operasi 2 4

37 ST096 Metodologi Penelitian 2 5 -

38 ST044 Metode Numerik 4 5 -

39 ST063 Rekayasa Perangkat Lunak 4 5 ST091 Analisis dan Desain 
Sistem Informasi

40 ST150 Kepemimpinan 2 5 -

41 ST108 E-Commerce 2 5 ST084 Pemrograman Web

42 ST045 Kecerdasan Buatan 2 5 -

43 ST046 Interaksi Manusia dan Komputer 2 5
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46 ST090 Pend. Kewarganegaraan 2 6

44 ST119 Kewirausahaan 2 6

45 ST120 Bahasa Indonesia 2 6

42 ST050 Managemen Strategik 2 6

43 ST087 Manajemen Sumber Daya Teknologi 
Informasi

2 6

49 ST053 Skripsi 6 7 ST032 Metodologi Penelitian

Mata Kuliah Pilihan BIdang Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak 

NO
KODE 
MK

MATA KULIAH SKS SEMESTER PRASYARAT NAMA PRASYARAT

1 ST116 Pemrograman Basis Data 4 4 ST022 Sistem Basis Data

2 ST097 Pemrograman Web Lanjut 4 5 ST116 Pemrograman Basis Data

3 ST088 Program Aplikasi Mobile 2 5 ST116 Pemrograman Basis Data

4 ST078 Data Mining 2 5 ST116 Pemrograman Basis Data

5 ST118 Basis Data Lanjut 4 6 ST116 Pemrograman Basis Data

6 ST142 Teknologi Game 4 6 ST116 Pemrograman Basis Data

Mata Kuliah Pilihan Bidang Keahlian Jaringan Komputer

NO
KODE 
MK

MATA KULIAH SKS SEMESTER PRASYARAT NAMA PRASYARAT

1 ST037 Jaringan Komputer II 4 4 ST073 Jaringan Komputer I

2 ST127 Jaringan Komputer III 4 5 ST037 Jaringan Komputer II

3 ST141 Teknologi Jaringan Nirkabel 2 5 ST037 Jaringan Komputer II

4 ST132 Infrastruktur Web & Internet 2 5 ST037 Jaringan Komputer II

5 ST133 Keamanan Jaringan 4 6 ST037 Jaringan Komputer II

6 ST143 Perancangan Jaringan 4 6 ST037 Jaringan Komputer II

Mata Kuliah pilihan Bidang Keahlian Multimedia dan Film Kartun

NO
KODE 
MK

MATA KULIAH SKS SEMESTER PRASYARAT NAMA PRASYARAT

1 ST114 Multimedia Lanjut 4 4 ST095 Multimedia

2 ST101 Perancangan Film Kartun 4 5 ST114 Multimedia Lanjut

3 ST117 Broadcasting 2 5 ST114 Multimedia Lanjut

4 ST136 Concept Art 2 5 ST114 Multimedia Lanjut
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5 ST126 Film Kartun 3D 4 6 ST114 Multimedia Lanjut

6 ST135 Spesial Effect 2 6 ST114 Multimedia Lanjut

7 ST144 Media Interaktif 2 6 ST114 Multimedia Lanjut

Mata Kuliah Pilihan

NO
KODE 
MK

MATA KULIAH SKS SEMESTER PRASYARAT NAMA PRASYARAT

1 Bahasa Mandarin 2 5

2 Ekonomi Kreatif (2T) 2 6

Gambar Bagan Kurikulum Program Studi Informatika (S1) dapat dilihat di Lampiran halaman 124
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5.4 Program Studi Sistem Informasi (S1-SI)

A. Visi dan Misi 
Visi Program Studi S1-SI :

  Tahun 2021 menjadi Program Studi Sistem Informasi Kelas Dunia yang Unggul dalam Bidang Teknologi Informasi dan 
Komunikasi yang berbasis entrepreneurship. 

Misi Program Studi S1-SI :
1. Unggul dalam manajemen dan pelayanan, yaitu:

a.  Melaksanakan kegiatan layanan administrasi yang profesional
b.  Menggunakan kontrol kualitas jaminan mutu untuk memastikan bahwa pelaksanaan Tri Darma perguruan tinggi 

sudah berjalan secara benar dan profesional
2. Unggul dalam bidang pendidikan, yaitu:

a.  Melaksanakan dan mengembangkan pendidikan tinggi yang berkualitas, produktif dan profesional. 
b.  Membangun suasana akademik yang kondusif untuk mendukung proses belajar mengajar, pembinaan individu, 

dan pengembangan karakter.
c.  Mendorong upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (mahasiswa, dosen dan karyawan) melalui 

pendidikan berkelanjutan, agar berwawasan luas, memiliki perspektif global, dan pemahaman kondisi 
lingkungan yang benar.

d.  Meningkatkan pemahaman dalam pemanfaatan Teknologi  Informasi dan penguasaan dibidang Sistem Informasi 
khususnya dalam pengembangan aplikasi Sistem Informasi, ditambah konsentrasi dan kompetensi dibidang:  
Creative Multimedia, E-commerce, dan Financial Technology.

3. Unggul dalam penelitian, yaitu:
a.  Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan
b.  Mendorong tumbuhnya kreatifitas untuk menghasilkan karya-karya dibidang teknologi informasi, khususnya  

pengembangan aplikasi Sistem Informasi,  yang bermanfaat bagi kehidupan masyarakat
c.  Mendapatkan pengakuan nasional dan internasional dalam bidang penelitian dengan menghasilkan karya baru 

yang sesuai konsentrasi bidang ilmu Creative Multimedia, E-commerce, dan Financial Technology.
4. Unggul dalam pengabdian masyarakat, yaitu:

a.  Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat.
b.  Melaksanakan pembinaan civitas akademika dan mendorong terciptanya hubungan yang erat dan baik dengan 

lingkungan.
c.  Menerapkan keahlian dibidang sistem informasi untuk menghasilkan aplikasi yang bermanfaat dan mudah 

digunakan oleh masyarakat IT dan masyarakat umum.
d.  Menyediakan SDM berkualitas tinggi yang mampu bekerja diberbagai bidang, mampu mempromosikan 

terobosan-terobosan baru dibidang sistem informasi, dan tetap konsisten mengupayakan peningkatan 
kesejahteraan masyarakat.

B. Indikator alumni Program Studi S1-SI dilihat dari kompetensi utama dan kompetensi keahlian. 
Kompetensi utama alumni S1-SI adalah:
1. Mampu melakukan rancang bangun sistem informasi berbasis komputer berikut perangkat lunak aplikasi sesuai 

disiplin ilmu secara bertanggung jawab. Kemampuan pengembangan aplikasi sistem informasi meliputi:
1. Menganalisis dan merancang aplikasi sistem informasi
2. Pemanfaatan model base berbasis pengetahuan
3. Implementasi rancangan sistem informasi dengan bahasa pemrograman yang sesuai, dengan cara:

1) Menyusun program sendiri
2) Menggunakan tools yang ada

Sistem Informasi S1
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3) Mengintegrasikan sistem yang sudah ada
2. Mempunyai wawasan dan menguasai pengetahuan komputer serta pemanfaatannya untuk membantu pelaksanaan 

proses bisnis dan manajemen.
3. Memiliki kompetensi yang mampu bersaing secara global.
4. Memiliki kemampuan memimpin (Leadership).
5. Memiliki jiwa entrepreneur.
6. Profesional dalam disiplin ilmu teknologi informasi dan komunikasi.
7. Memiliki kemampuan kerjasama secara profesional dalam team.

C. Kompetensi keahlian lulusan Program Studi S1-SI meliputi 3 bidang keahlian, yaitu:
1. Financial Technology (FinTech)
 Financial technology / FinTech merupakan hasil gabungan antara jasa keuangan (akuntansi) dengan Teknologi 
Informasi sehingga menghasilkan sebuah Sistem Informasi yang dapat mengubah model bisnis dari konvensional 
menjadi moderat. Dengan FinTech, Mahasiswa mampu merancang bangun Sistem Informasi dan menganalisis kebutuhan 
sistem dengan menerapkan teori-teori akuntansi hingga dapat menyelesaikan permasalahan dalam transaksi jual-beli 
dan pembayaran seperti tidak sempat mencari barang ke tempat perbelanjaan, ke bank/ATM untuk mentransfer dana, 
keengganan mengunjungi suatu tempat karena pelayanan yang kurang menyenangkan dapat diminimalkan. 
Dengan mempelajari Finacial Technology (FinTech) Mahasiswa mampu merancang bangun Sistem Informasi yang dapat 
membantu transaksi jual beli dan sistem pembayaran menjadi lebih efisien dan ekonomis namun tetap efektif.
Dasar hukum penyelenggaraan FinTech dalam system pembayaran di Indonesia adalah:
1. Peraturan Bank Indonesia No. 18/40/PBI/2016 tentang Penyelenggaraan Pemrosesan Transaksi Pembayaran
2. Surat Edaran Bank Indonesia No. 18/22/DKSP perihal Penyelenggaraan Layanan Keuangan Digital
3. Peraturan Bank Indonesia No. 18/17/PBI/2016 tentang Uang Elektronik
Profesi Mahasiswa yang mempelajari Konsentrasi ini adalah:

a. Programmer
b. System Analyst
c. Database Administrator
d. IT Consultant
e. Teacher or Lecturer
f. Staf Keuangan
g. Analis Keuangan 
h. Akuntan
i. Techno Preneurship
j. Etc.

2. E-Commerce 
 E-Commerce (Electronic Commerce) merupakan aktivitas penyebaran, penjualan, pembelian, pemasaran produk 
(barang dan jasa), dengan memanfaatkan jaringan telekomunikasi seperti internet dan jaringan komputer.
E-commerce dapat juga didefinisikan sebagai aktivitas penggunaan teknologi informasi dan komunikasi pengolahan 
digital dalam melakukan transaksi bisnis untuk menciptakan, mengubah, dan mendefenisikan kembali hubungan antara 
penjual dan pembeli.
Secara sederhana pengertian E-commerce dapat diartikan sebagai aktivitas transaksi jual-beli barang, servis atau 
transmisi dana atau data dengan menggunakan elektronik yang terhubung dengan internet. 
Dengan mempelajari E-Commerce Mahasiswa mampu membuat perancangan dan pemrograman website, 
mengembangkan web E-commerce, menganalisis kebutuhan informasi untuk publikasi, memanfaatkan perkembangan 
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teknologi web untuk meningkatkan performa (rating) website, serta mengembangkan potensi meraih keuntungan 
finansial dari kegiatan internet marketing, blogging dll.  Informasi S1
Profesi Mahasiswa yang mempelajari Konsentrasi ini adalah:

a. Blogger
b. Internet Marketer (on-line affiliate marketing)
c. Web Marketing Analytic (on-line strategic) d.Enterpreneur (e-business)
d. Web Developer / Programmer / Designer
e. Web Analyst
f. Web Administrator
g. IT Consultant
h. Teacher or Lecturer
i. Techno Preneurship
j. Etc.

3. Multimedia
Multimedia adalah suatu sarana (media) yang didalamnya terdapat perpaduan (kombinasi) berbagai bentuk elemen 
informasi, seperti teks, graphics, animasi, video, interaktif maupun suara sebagai pendukung untuk mencapai tujuannya 
yaitu menyampaikan informasi atau sekedar memberikan hiburan bagi target audiens-nya.
Saat ini multimedia tidak bisa lepas dalam kehidupan kita sehari-hari yang dapat kita temui dalam bentuk Aplikasi 
Mobile, Game, Televisi, Periklanan cetak maupun digital, film, media pembelajaran, company profile dan User Interface. 
Dengan mempelajari Multimedia Mahasiswa mampu menciptakan produk informasi kreatif atau interaktif berbasis 
multimedia. 
Profesi Mahasiswa yang mempelajari Konsentrasi ini adalah:

a. Multimedia Designer
b. Media Analyst
c. Media Consultant
d. TV Broadcaster
e. Youtuber
f. Cameraman
g. Editor
h. Creative Advertisement
i. Owner / Manager Production House
j. Producer
k. News Director
l. Director
m.Script Writer
n. Unit Manager
o. Art Director
p. Graphic Artist
q. Audio/Video Engineer
r. Technical Director
s. Playground Light (Penata Cahaya)
t. Teacher or Lecturer
u. Techno Preneurship

Sistem Informasi S1
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v. Etc. 
Evaluasi hasil studi pada akhir jenjang studi S1-SI adalah : 
1. Menyelesaikan minimal 144 SKS terdiri dari : 
 132 SKS mata kuliah wajib
 8 SKS mata kuliah konsentrasi (minimal) 
 4 SKS Mata kuliah pilihan (minimal)
2. IP kumulatif minimal 2.00, tidak ada nilai E, jumlah SKS dengan nilai D tidak lebih dari 25 % SKS total, dan telah 

menyelesaikan skripsi.
3. Matakuliah Pendidikan Agama, Pendidikan Pancasila, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia dan Skripsi nilai 

minimal C

D. Program Pertukaran Pelajar (Student Exchange)
Pertukaran Mahasiswa adalah Program untuk mengirimkan Mahasiswa Aktif Universitas AMIKOM Yogyakarta untuk belajar 
selama periode tertentu di Perguruan Tinggi Rekanan di Luar Negeri.
Dengan ketentuan:
a. Mahasiswa harus tercatat sebagai Mahasiswa Aktif di Universitas AMIKOM Yogyakarta, sehingga yang bersangkutan 

dibebani kewajiban SPP Tetap.
b. Mahasiswa harus tercatat mengambil Mata Kuliah yang akan disetarakan pada semester dia melakukan aktivitas 

Pertukaran Mahasiswa, sehingga yang bersangkutan dibebani kewajiban membayar SPP Variable sesuai dengan jumlah 
SKS yang disetarakan dalam hitungan SKS di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

c. Mahasiswa akan dibebani biaya sesuai Kesepakatan Kerjasama
d. Mahasiswa harus memenuhi syarat-syarat Keimigrasian dan Kesehatan yang ditetapkan oleh Pihak Universitas Mitra di 

Luar Negeri maupun Pihak Imigrasi di Negara tujuan.
e. Mahasiswa harus memiliki Asuransi Kesehatan yang dapat menanggung semua resiko kesehatan selama kegiatan 

Pertukaran Mahasiswa berlangsung.
f. Memenuhi syarat minimal Toefl sesuai kesepakatan dengan mitra.
g. Memenuhi persyaratan akademik sesuai dengan ketentuan Prodi

E. Kelas Internasional “Bachelor of Information System” (BCIS)
A. Akademik

1.  Kurikulum sama dengan Kelas Reguler
2.  Apabila jumlah mahasiswa yang mengambil matakuliah pilihan/konsentrasi kurang dari 10 siswa maka akan 

digabung dengan kelas reguler

B. Ketentuan Skripsi
1.  Pelaporan Skripsi dalam bentuk Bahasa Inggris
2.  Pelaporan Publikasi dalam bentuk Bahasa Inggris

Adapun mata kuliah tersebut, disajikan dalam tabel berikut:

DAFTAR MATA KULIAH WAJIB (Wajib menempuh minimal 132 SKS)

NO KODE MK MATA KULIAH  SKS SEMESTER
PRASYARAT

KODE MATA KULIAH
1  SI001      Pendidikan Pancasila 2T 1   
2  SI002      Pendidikan Agama / Etika Muslim 2T 1   



99

3 SI003 Pendidikan Agama / Etika Non Muslim 2T 1

NO KODE MK MATA KULIAH  SKS SEMESTER
PRASYARAT

KODE MATA KULIAH

4 SI005 Bahasa Inggris I 2T 1
5 SI061 Pengantar Teknologi Informasi 1T/1P 1
6 SI062 Pengantar Manajemen 2T 1
7 SI063 Algoritma dan Struktur Data 4T 1

8 SI064 Pengetahuan Bisnis 2T 1

9 SI065 Matematika Bisnis 2T 1

10 SI067 Konsep Sistem Informasi 2T 1

11 SI068 Etika Profesi 2T 1

12 SI113 Fotografi 2T 1

13  SI012      Lingkungan Bisnis 2T 2  SI064 Pengetahuan Bisnis

14  SI013      Bahasa Inggris II 2T 2  SI005 Bahasa Inggris I 

15  SI017      Komputer Grafis 2P 2 SI113 Fotografi

16 SI018 Pemrograman Terstruktur 2T/2P 2 SI063
Algoritma dan Struktur 
Data

17  SI021      Pengelolaan Instalasi Komputer 1T/1P 2  SI061 
Pengantar Teknologi 
Informasi 

18  SI066     Akuntansi 2T 2

19  SI069     Statistika 2T/2P 2 SI065 Matematika Bisnis

20  SI072      Komunikasi Data 2T 2

21  SI073      Interpersonal Skill 2T 2 SI068 Etika Profesi

22  SI071 Pengenalan Perancangan Web 2P 2

23  SI024      Sistem Operasi 2P 3  SI021 
Pengelolaan Instalasi 
Komputer 

24  SI025      Struktur Data 2T/2P 3  SI018 Pemrograman Terstruktur 

25  SI028      Multimedia 2P 3  SI017 Komputer Grafis 

26  SI082      Sistem Basis Data 3T/1P 3  SI063 
Algoritma dan Struktur 
Data 

27  SI084      Bahasa Pemrograman I 2T/2P 3  SI018 Pemrograman Terstruktur 

28  SI086 Sistem Informasi Manajemen 2T 3  SI067 Konsep Sistem Informasi 

29  SI092 Akuntansi Lanjut 2T 3  SI066 Akuntansi

30 SI087 Pemrograman Web Lanjut 2T/2P 3 SI071
Pengenalan Perancangan 
Web

31  SI022 Bahasa Inggris III 2T 4 SI013 Bahasa Inggris II

32  SI032      Jaringan Komputer 2T/2P 4  SI024 Sistem Operasi 

33  SI075      Analisis dan Peranc. Sistem Informasi 4T 4  SI086 
Sistem Informasi 
Manajemen 

34  SI076      Perancangan Basis Data 2T/2P 4 SI026 Sistem Basis Data

35  SI085      Bahasa Pemrograman II 2T/2P 4 SI084 Bahasa Pemrograman I

36  SI097 Character & Team Work Building 2T 4 SI073 Interpersonal Skill
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NO KODE MK MATA KULIAH  SKS SEMESTER
PRASYARAT

KODE MATA KULIAH

37  SI031      Metodologi Penelitian 2T 5

38  SI037      Pemrograman Client Server 2P 5 SI076 Perancangan Basis Data

39  SI039      E-Business 2T 5  SI087 Pemrograman Web Lanjut

40  SI040      Rekayasa Perangkat Lunak 4T 5  SI075 
Analisis dan Peranc. Sistem 
Informasi 

41 SI042 Manajemen Strategik 2T 5 SI062 Pengantar Manajemen

42 SI078 Keamanan Komputer 2T 5 SI032 Jaringan Komputer

43 SI099 Manajemen Sains 2T 5 SI069 Statistika

44 SI016 Kepemimpinan 2T 6

45 SI047 Interaksi Manusia dan Komputer 2T 6 SI040 Rekayasa Perangkat Lunak

46 SI048 Testing & Implementasi Sistem 2T 6 SI040 Rekayasa Perangkat Lunak

47 SI079 Pendidikan Kewarganegaraan 2T 6

48 SI080 Sistem Pakar 4T 6 SI040 Rekayasa Perangkat Lunak

49 SI083 Sistem Penunjang Keputusan 2T 6 SI040 Rekayasa Perangkat Lunak

50 SI088 Bahasa Indonesia 2T 6

51 SI108 Manajemen Proyek 2T 6 SI042 Manajemen Stratejik
52 SI049 Skripsi 6T 6, 7, 8 SI031 Metodologi Penelitian

DAFTAR MATA KULIAH KONSENTRASI (Wajib menempuh minimal 8 SKS)

NO KODE MK MATA KULIAH  SKS SEMESTER
PRASYARAT

KODE MATA KULIAH
1 SI054 E-Commerce 2T/2P 4 SI087 Pemrograman Web Lanjut
2 SI115 Financial Technology 2T/2P 4 SI092 Akuntansi Lanjut
3 SI094 Creative Multimedia 2T/2P 4 SI028 Multimedia
4 SI101 Tugas Proyek Media Interaktif 4T 5 SI094 Creative Multimedia
5 SI103 Tugas Proyek E-commerce 4T 5 SI054 E-Commerce
6 SI116 Tugas Proyek Financial Technology 4T 5 SI115 Financial Technology

DAFTAR MATA KULIAH PILIHAN (Wajib menempuh minimal 4 SKS)

NO KODE MK MATA KULIAH  SKS SEMESTER
PRASYARAT

KODE MATA KULIAH
1 SI100 Tugas Proyek Pemrograman 4T 5 SI085 Bahasa Pemrograman II
2 SI051 Manajemen Pemasaran 2T 7
3 SI052 Bahasa Inggris IV 2T 7 SI022 Bahasa Inggris III
4 SI059 Broadcasting TV 1T/1P 7 SI028 Multimedia
5 SI110 Bahasa Mandarin 2T 7

6 SI0107 Kewirausahaan 2T 7
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5.5 Program Studi Teknologi Informasi (S1-TI)

A. Visi Program Studi S1-TI adalah :
Pada tahun 2030 menjadi Program Studi Teknologi Informasi unggulan Dunia dalam Bidang Animasi dan Game yang 

berbasis Entrepreneurship. Unggulan Dunia berarti program studi secara institusional mempunyai reputasi di tingkat 
dunia dari sisi prestasi civitas akademika baik dari bidang pengajaran, penelitian maupun pengabdian masyarakat. 
Berbasis Entrepreneurship berarti lulusan dari Program Studi Teknologi Informasi unggul dalam penguasaan teknologi 
perangkat keras dan perangkat lunak dan memiliki jiwa kemandirian dalam menciptakan peluang kerja di dunia industri 
kreatif.

B. Misi Program Studi S1-TI adalah :
1. Unggul dalam manajemen dan pelayanan, yaitu :

a.  Melaksanakan kegiatan layanan administrasi yang profesional
b.  Menggunakan kontrol kualitas jaminan mutu untuk memastikan bahwa pelaksanaan Tri Darma perguruan tinggi
     sudah berjalan secara benar dan profesional

2. Unggul dalam bidang pendidikan, yaitu :
a.  Melaksanakan dan mengembangkan pendidikan tinggi bidang Teknologi Informasi khususnya di bidang Animasi

dan Game berbasis Entrepreneurship yang berkualitas, produktif dan profesional.
b.  Membangun suasana akademik yang kondusif untuk mendukung proses belajar mengajar, pembinaan individu, 

dan pengembangan karakter.
c.  Mendorong upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (mahasiswa, dosen dan karyawan) melalui 

pendidikan berkelanjutan, agar berwawasan luas, memiliki perspektif global, dan pemahaman kondisi lingkungan
yang benar.

d. Meningkatkan pemahaman dalam keilmuan bidang Teknologi Informasi yang diintegrasi dengan Entrepreneurship
3. Unggul dalam penelitian, yaitu :

a.  Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan.
b.  Mendorong tumbuhnya kreatifitas untuk menghasilkan karya-karya dibidang Teknologi Informasi yang bermanfaat

bagi kehidupan masyarakat.
c.  Mendapatkan pengakuan nasional dan internasional dalam bidang penelitian dengan menghasilkan karya baru 

yang sesuai bidang ilmu Teknologi Informasi atau interdisiplin ilmu.
4. Unggul dalam pengabdian masyarakat, yaitu :

a. Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat.
b. Melaksanakan pembinaan civitas akademika dan mendorong terciptanya hubungan yang erat dan baik dengan 

lingkungan.
c.  Menerapkan keahlian dibidang Teknologi Informasi untuk menghasilkan produk atau layanan yang bermanfaat 

dan mudah digunakan oleh masyarakat.
d. Menyediakan sumber daya manusia (SDM) berkualitas tinggi yang mampu bekerja diberbagai sektor, mampu 

mempromosikan terobosan-terobosan baru dibidang Teknologi Informasi, dan tetap konsisten mengupayakan 
peningkatan kesejahteraan masyarakat.

C. Indikator alumni Program Studi S1-TI adalah :
1. Memiliki kompetensi yang mampu bersaing secara global.
2. Memiliki kemampuan memimpin (Leadership).
3. Memiliki jiwa entrepreneur.
4. Profesional dalam disiplin ilmu teknologi informasi dan komunikasi terutama bidang Animasi dan Pengembangan 

Game. Untuk Bidang Animasi terbagi 4 bidang keahlian (konsentrasi) yaitu 3D Modeller, 3D Animator, 2D Animator, 
dan 2D Concept Art.

5. Memiliki kemampuan kerjasama secara profesional dalam team.
D. Kompetensi Lulusan

 Kompetensi lulusan Program Studi Teknologi Informasi memiliki keahlian (konsentrasi) utama pada Animasi dan 
Pengembangan Game. 
1. Konsentrasi Animasi: Pada konsentrasi ini mahasiswa akan belajar teknik terkini dalam film animasi (2D dan 3D), 

motion graphics, special effects dan interactive media. Mahasiswa juga akan belajar menggunakan sotware industri 
film animasi mutakhir (MAYA, TOONBOOM, Adobe Illustrator, After Effect, dan lain-lain). Mahasiswa juga difasilitasi 
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dengan Lab Canggih untuk produksi animasi baik dalam platform Windows maupun Mac. Real World Lab : Mahasiswa 
akan langsung belajar teknik dan tool yang digunakan oleh perusahaan film kelas dunia (MSV Picture yang telah 
menghasilkan Film Battle Of Surabaya), dan mendapatkan bimbingan langsung dari TIM developer Animasi Battle 
of Surabaya. Wawasan International : Sharing pengalaman dan wawasan dengan praktisi film animasi dunia dari 
Disney, dan sekolah animasi lainnya dari Amerika, Belgia dan Malaysia. Adapun konsentrasi animasi dibagi menjadi 
beberapa peminatan yaitu 3D Modeller, 3D Animator, 2D Animator, dan 2D Concept Art.

Profesi :
• Producer
• Director
• Animation Director
• Art Director
• 3D Animator
• 2D Animator
• Key Animator
• Creature Animation
• Visual Effects Animator
• Inbetweener
• Modeller
• Character Rigger
• Character Animator
• Concept Artist
• Compositing Artist
• Render Artist
• Storyboard Artist
• Texture Artist
• Color Artist
• Visual Development Artist
• Digital Sculpture
• Audio Composer
• Digital Lighting Technician
• Graphic Designer
• Background Painter
• Independent Filmmaker
• Digital Painter
• Entrepreneur in Animation Industry

2. Konsentrasi Game: Program Studi Teknologi Informasi juga memberikan pilihan konsentrasi Game Development. 
Pada konsentrasi ini mahasiswa akan belajar semua hal tentang pengembangan Game. Mahasiswa akan belajar 
bagaimana mendesain, mengembangkan dan mewujudkan ide, sesuai dengan ekspresi dan kreatifitas dari 
mahasiswa melalui penciptaan konsep, digital drawing, environment modelling dan penerapan game engine. 
Mahasiswa akan mempelajari software software industri game seperti Maya dan Unity, dan bekerja bersama-sama 
dalam tim yang solid dalam menciptakan game yang menantang dan interaktif.

Profesi :
• Game Designer
• Game Producer
• Game Content Provider
• Game Artist / Technical Artist
• Game Engineer / Developer

Teknologi Informasi S1
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• Game Director 
• Game Publisher
• Game Consultant
• Game Tester
• Level Designer
• Concept Artist
• Texture Artist
• Environment Artist
• Technical Director
• Interface Artist
• Story Writer
• Entrepeneur in Game Industry

Evaluasi Hasil Studi pada akhir jenjang studi S1-TI, yaitu :
1. Menyelesaikan minimal 144 SKS terdiri dari :

118 Matakuliah wajib
16 SKS mata kuliah konsentrasi
10 SKS mata kuliah pilihan

2. IP kumulatif minimal 2.00, tidak ada nilai E, jumlah SKS dengan nilai D tidak lebih dari 25 % SKS total, dan telah 
menyelesaikan skripsi.

3. Matakuliah Agama, Pancasila, Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia dan Skripsi nilai minimal C.
4. Mempunyai sertifikat keahlian / workshop.
Adapun mata kuliah tersebut, disajikan dalam tabel berikut :

MATA KULIAH WAJIB
Mata kuliah wajib merupakan mata kuliah yang harus diambil oleh setiap mahasiswa. Mata kuliah wajib terdiri dari 

43 matakuliah, 118 sks, dengan perincian sebagai berikut:

SEMESTER I

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI001 Algoritma Komputasi 4 2T2P WAJIB − −

2 TI002 Bahasa Inggris I 2 T WAJIB − −
3 TI003 Etika Profesi 2 T WAJIB − −
4 TI004 Lingkungan Bisnis 2 T WAJIB − −
5 TI005 Kewirausahaan 2 T WAJIB − −
6 TI006 Fotografi 2 T WAJIB − −
7 TI009 Menggambar Dasar 4 P WAJIB − −
8 TI055 Sistem Operasi 2 T WAJIB − −
9 TI056 Pengenalan Teknologi Informasi 4 2T2P WAJIB − −

TOTAL SKS 24
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SEMESTER II

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI010 Kecakapan Antar Personal 2 T WAJIB Etika Profesi

2 TI011 Ekonomi Kreatif 2 T WAJIB Lingkungan Bisnis
3 TI012 Bahasa Inggris II 2 T WAJIB Bahasa Inggris I
4 TI013 Desain Grafis 2 P WAJIB − −
5 TI014 Pendidikan Agama 2 T WAJIB − −
6 TI015 Pancasila 2 T WAJIB − −
7 TI016 Menggambar Lanjut 4 P WAJIB Menggambar Dasar
8 TI017 Animasi Dasar 2 2P WAJIB − −
9 TI080 Teknik Pemrograman 4 2T2P WAJIB Algoritma Komputasi

10 TI021 Pendidikan Agama NON MUSLIM 2 T WAJIB − −
11 TI081 Screenwriting & Stroryboard 2 2P WAJIB − −

TOTAL SKS 26

SEMESTER III

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI022 Multimedia 2 P WAJIB Desain Grafis

2 TI024 Bahasa Inggris III 2 T WAJIB Bahasa Inggris II
3 TI095 Manajemen Basis Data 4 2T2P WAJIB Teknik Pemrograman
4 TI060 Animasi 2D 2 P WAJIB Animasi Dasar
5 TI096 3D Software 4 P WAJIB − −
6 TI097 Sinematografi & Penyutradaraan 2 T WAJIB Screenwriting & 

Stroryboard
7 TI054 Concept Art & Digital Painting 2 P WAJIB Menggambar Lanjut
8 TI057 Kewarganegaraan 2 T WAJIB − −
9 TI059 Pengenalan Teknologi Game 4 2T2P WAJIB − −

TOTAL SKS 24

SEMESTER IV

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI030 Character Building 2 T WAJIB − −

2 TI031 E-Commerce 2 T WAJIB − −

3 TI032 Jaringan Komputer 2 P WAJIB − −

4 TI072 Rekayasa Perangkat Lunak 4 T WAJIB − −
5 TI073 Broadcasting 2 P WAJIB Multimedia
6 TI074 Pengantar Audio 2 P WAJIB − −
7 TI075 Creative Media 2 T WAJIB − −
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8 TI076 Videography & Editing 4 P WAJIB − −
9 TI077 Game Lanjut 4 P KONSENTRASI Pengenalan Teknologi 

Game
9 TI078 Animasi 3D Lanjut 4 P KONSENTRASI 3D Software
9 TI079 Animasi 2D Lanjut 4 P KONSENTRASI Animasi 2D

TOTAL SKS DITAMBAH SALAH SATU KONSETRASI 24

SEMESTER V

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI086 Statistika 2 P WAJIB − −

2 TI042 E-Business 2 T WAJIB E-Commerce

3 TI043 Metodologi Penelitian 2 T WAJIB − −

4 TI041 Bahasa Indonesia 2 T WAJIB − −
5 TI087 Interaksi Manusia dan 

Komputer
4 T WAJIB − −

6 TI088 Manajemen Produksi 2 T WAJIB − −
7 TI089 Visual Effect 4 P WAJIB Videography & Editing
8 TI090 Virtual Reality 4 P KONSENTRASI Game Lanjut
8 TI091 3D Simulator 4 P KONSENTRASI Animasi 3D Lanjut
8 TI092 2D Motion Graphic 4 P KONSENTRASI Animasi 2D Lanjut

TOTAL SKS DITAMBAH SALAH SATU KONSETRASI 22

SEMESTER VI

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI063 Manajemen Strategik 2 T WAJIB −

2 TI064 Gelar Karya 4 P WAJIB −

3 TI065 Marketing Animasi 2 T WAJIB −

4 TI066 Tugas Game Lanjut 4 T KONSENTRASI Virtual Reality
4 TI067 Tugas Animasi 3D Lanjut 4 T KONSENTRASI 3D Simulator
4 TI068 Tugas Animasi 2D Lanjut 4 T KONSENTRASI 2D Motion Graphic

TOTAL SKS DITAMBAH SALAH SATU KONSETRASI 12

SEMESTER VII & VIII

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SIFAT KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI082 Skripsi 6 WAJIB Metodologi Penelitian

TOTAL SKS DITAMBAH SALAH SATU KONSETRASI 6
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DAFTAR MATA KULIAH PILIHAN (WAJIB MENEMPUH MINIMAL 8 SKS)

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS T/P SEMESTER KODE 
PERSYARATAN MATA KULIAH

1 TI093 Kelas Akting 2 P 5 − −

2 TI094 Bahasa Inggris IV 2 T 5 Bahasa Inggris III

3 TI098 Bahasa Korea 2 T 7 − −

4 TI099 Bahasa Jepang 2 T 7 − −

5 TI0100 Bahasa Mandarin 2 T 7 − −

6 TI0101 Magang 4 T 7 − −

TOTAL SKS 14

Gambar Kurikulum Program S1 Teknologi Informasi Dapat Dilihat Pada Halaman 127
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5.6 Program Studi  Teknik Komputer (S1-Teknik Komputer)

A. Deskripsi Program Studi Teknik Komputer
Teknik Komputer (Computer Engineering) pada awalnya adalah salah satu program yang terdapat pada Computing Curricula 
(panduan kurikulum bidang komputer) untuk program studi (jurusan) Sistem Komputer atau Teknik Komputer dengan 
gelar lulusan Sarjana Komputer (S.Kom). Teknik Komputer merupakan suatu disiplin khusus yang mengkombinasikan 
“teknik elektro” dan “ilmu komputer.” Seorang teknisi komputer adalah teknisi elektro arus lemah yang lebih berfokus 
pada sistem sirkuit digital, sistem komunikasi data pada frekuensi radio, dan elektronika sebagai bagian dari komputer 
secara menyeluruh. Saat ini di era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0, dengan perkembangan teknologi IT dan SDM 
Generasi Z dan Alpha, maka Internet of Things (IoT) dan Cybersecurity menjadi bagian yang terintegrasi dengan Teknik 
Komputer dan sulit untuk dipisahkan. IoT merupakan wujud implementasi knowledge of Computer Engineering. IoT 
membutuhkan cybersecurity, dan salah satu implementasi cybersecurity yang paling relevan dan urgent adalah IoT.

B. Visi dan Misi
Visi Prodi Teknik Komputer
      Menjadi Prodi Teknik Komputer Unggulan Dunia dalam bidang Cybersecurity dan IoT berbasis Entrepreneurship pada 
tahun 2030.
Misi Prodi Teknik Komputer
Misi Program Studi S1 Teknik Komputer mengacu pada misi Fakultas Ilmu Komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta, 
meliputi: 

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi kelas dunia di bidang Cybersecurity dan IoT berbasis Entrepreneurship.
2. Melaksanakan penelitian di bidang Cybersecurity dan IoT berbasis Entrepreneurship berkualitas dunia yang dapat 

berperan meningkatkan daya saing nasional. 
3. Menyelenggarakan layanan pengabdian kepada masyarakat secara profesional dalam rangka ikut memecahkan 

persoalan dunia maupun nasional, terutama dalam bidang Cybersecurity dan IoT.
4. Menyelenggarakan pendidikan berstandar global melalui kemitraan dan jejaring nasional, regional maupun global.
5. Mengembangkan pusat studi bidang Cybersecurity, IoT berbasis kewirausahaan yang bermanfaat baik nasional, 

regional maupun global.

C. Kompetensi Lulusan (Alumni) Program Sarjana Prodi Teknik Komputer
       Indikator alumni Program Sarjana Program Studi Teknik Komputer dilihat dari kompetensi utama dan kompetensi 
keahlian. 
Kompetensi utama lulusan Program Sarjana Prodi Teknik Komputer: 

1. Mampu memahami kinerja komputer, dan mengembangkan keterampilan dibidang hardware, serta operating 
system,

2. Mampu memahami konsep keamanan data dan kriptografi,
3. Mampu memahami konsep dan permasalahan serta mengembangkan keterampilan, dibidang computer network, 
4. Mampu memahami konsep dan pengembangan perangkat lunak menggunakan bahasa pemrograman tertentu
5. Mampu mengembangkan skill dan kreatifitas, serta menangkap peluang untuk mendapatkan keuntungan financial, 

serta menjalin hubungan baik dengan relasi

Kompetensi keahlian lulusan Program Studi Teknik Komputer meliputi bidang keahlian :

1. Cybersecurity & Forensic 

Mampu mengembangkan keterampilan, memahami dan memberikan solusi serta jawaban atas permasalahan: 
fundamental security, data security & cryptography, computing algorithms & data structure, database processing, 
web programming, python programming,  C++ programming, e-commerce & security, advanced cryptography, human 
& organization security, cybersecurity fundamentals, system admin & network service, cybercrime & criminal justice,  
system vulnerability assessment, network defense system, web system & security, ethical hacking, digital forensic & 
investigation, mobile security & media forensic, virtualization & cloud computing, cybersecurity standard & audit, 
computer network 4st level, java fundamentals & security programming, malware analysis & incident response, security 
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analyst, and incident handlers.

Profesi:

• Network Engineer

• Programmer and Developer

• Network & Cloud Consultant

• Computer Security Consultant

• Network Administrator

• Network Security Analyst

• Penetration Tester

• Digital Forensic Investigator

• Digital Forensics Analyst

• Police, Military, Government

• Security Incident Response Team

• Government Agencies

• Etc.

2. Internet of Things (IoT)

Mengembangkan keterampilan, memahami dan memberikan solusi serta jawaban atas permasalahan: IoT Fundamentals, 
Aljabar Linear & Matrik, Rangkaian Listrik dan Elektronik, Cloud Computing, Sistem Digital, Teknologi Sensor dan Aplikasi, 
Embedded System, Jaringan Sensor Nirkabel, Keamanan IoT, IoT for Smart Building & smart City, & Hybrid Cloud.

Profesi:

• Network & Cloud Architects/Consultant

• Embedded System Programmer & Consultant

• IoT Consultant

• IoT Product Developer

• IoT Programmer

• IoT Professional

• IoT Analyst

• Smart IoT Devices Architect

• Designer IoT Device for Smart Function

• Software Development Engineers

• Research Scientists

• Technopreneur

• Etc.

Kompetensi lainnya yang tumbuh menjadi etika dari lulusan program studi S1 Teknik Komputer, adalah:

1. Memiliki jiwa entrepreneur.

2. Memiliki kemampuan manajerial, kepemimpinan dan etika professional.

3. Memiliki sikap yang baik dalam hal hubungan interpersonal (Leadership, Initiative, Integrity, Positive Attitude, 
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Team Building)

4. Memiliki kemampuan untuk bekerja secara multitasking

5. Memiliki kemampuan untuk berkomunikasi yang efektif

6. Memiliki integritas kepribadian yang tinggi.

7. Memiliki kemampuan bekerja atau meneruskan pendidikan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi.

8. Mampu menghadapi situasi yang baru dalam profesinya sebagai sarjana Teknik Komputer.

9. Mempunyai motivasi untuk mengikuti perkembangan teknologi informasi dan ilmu pengetahuan dibidang 
cybersecurity, forensic digital, dan IoT.

10. Mampu menggunakan dan mengikuti perkembangan teknologi informasi inovatif yang relevan dengan dunia 
bisnis dan industri terkini sesuai dengan kemajuan teknologi dalam prespektif bisnis global nyata yang luas. 

11. Mampu menyelesaikan masalah dengan menerapkan asas informatika dan pemikiran analitis, mau terus belajar, 
sehingga minat, bakat, kepribadian dan kemampuan yang dimiliki dapat terasah.

12. Dapat bekerja sama dalam tingkat lokal, nasional, regional, maupun internasional.

13. Mampu menerapkan pengetahuan dan keterampilan dalam penguasaan teknologi informasi dan memiliki 
kemampuan analisis kuantitatif dalam menghadapi setiap permasalahan TI khususnya bidang cybercesurity, 
forensic digital, dan IoT.  

14. Memiliki etika moral yang tinggi, dan memiliki pola fikir, sikap dan tindak laku sebagai seorang profesional atau 
ilmuan yang dapat menjawab tantangan zaman.

MATA KULIAH PROGRAM STUDI TEKNIK KOMPUTER TA 2017/2018

Mata Kuliah Wajib = 80 SKS

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS Teori/Prak Semester

1 TK001 Etika Profesi 2 T 1

2 TK002 Lingkungan Bisnis 2 T 1

3 TK003 Bahasa Inggris 1 2 T 1

4 TK004 Matematika Teknik 4 T 1

5 TK005 Fotografi 2 T 1

6 TK006 Ekonomi Kreatif 2 T 1

7 TK007 Instalasi Hardware 2 P 1

8 TK008 Sistem Operasi 4 2T/2P 1

9 TK009 Keamanan Dasar 2 T 1

10 TK010 Keamanan Data & Kriptografi 2 T 1

   24  

11 TK011 Pendidikan Agama / Etika Muslim 2 T 2

12 TK012 Pendidikan Agama / Etika Non-Muslim 2 T 2

13 TK013 Pendidikan Pancasila 2 T 2
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14 TK014 Bahasa Inggris 2 2 T 2

15 TK015 Desain Grafis 2 P 2

16 TK016 Algoritma Komputer 4 2T/2P 2

17 TK017 Jaringan Komputer 8 P 2

   22   

18 TK020 Pengembangan Karakter 2 T 3

19 TK021 Pendidikan Kewarganegaraan 2 T 3

20 TK022 Success Skill 2 T 3

21 TK023 Struktur Data 4 2T/2P 3

22 TK024 Pemrograman Web 4 P 3

   14   

22 TK029 Pengolahan Basisdata 4 2T/2P 4

23 TK030 User Experience / User Interface 2 P 4

   6   

24 TK037 Kewirausahaan 2 T 5

25 TK038 Kepemimpinan 2 T 5

   4   

26 TK045 Penulisan Ilmiah 2 T 6

27 TK046 Bahasa Indonesia 2 T 6

28 TK047 Statistik 4 2T/2P 6

   8   

29 TK055 Skripsi 6 T 7

   6   

30 TK055 Skripsi 6 T 8

   80   

Mata Kuliah Pilihan = 20 SKS, Wajib ditempuh minimal = 8 SKS

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS Teori/Prak Semester

1 TK018 Keamanan Perangkat Lunak* 2 T 2

2 TK019 Hak Asasi Manusia & Tanggung Jawab (Keamanan 
Manusia)*

2 T 2

3 TK025 Sistem Admin & Layanan Jaringan* 4 2T/2P 3

4 TK026 Keamanan Sistem* 2 P 3

5 TK027 Keamanan Masyarakat* 2 T 3

6 TK028 Keamanan Organisasi* 2 T 3
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7 TK034 Sistem Penilaian Kerentaan* 2 T 4

8 TK035 Sistem Pertahanan Jaringan* 4 2T/2P 4

9 TK036 Web Sistem & Keamanan* 4 2T/2P 4

10 TK039 Pengantar Hukum Pidana* 2 T 5

11 TK040 Pengantar Studi Kejahatan Komputer* 2 T 5

12 TK041 Analisis Malware & Respon Insiden* 4 2T/2P 5

13 TK042 Ethical Hacking & Penetration Testing* 4 2T/2P 5

14 TK043 Forensik Digital & Investigasi* 4 2T/2P 5

15 TK044 Mobile Security* 4 2T/2P 5

16 TK052 Forensik dan Analisis Jaringan* 4 2T/2P 6

17 TK053 Media Forensics* 4 2T/2P 6

18 TK054 File System & OS Forensik* 4 P 6

19 TK056 Audit TI* <-- 2 T 7

20 TK057 IT Security Policies & Procedure* <-- 2 T 7

21 TK058 Big Data Analytic & Security* <-- 4 2T/2P 8

22 TK059 Bukti Digital* <-- 2 T 8

   66   

Mata Kuliah Konsentrasi Cybersecurity = 66 SKS, Wajib ditempuh minimal = 56 SKS

NO. KODE MK MATA KULIAH SKS Teori/Prak Semester

1 TK031 E-Commerce* 2 T 4

2 TK032 E-Commerce Security* 2 T 4

3 TK033 Virtualisasi & Komputasi Awan* 4 2T/2P 4

4 TK048 Manajemen Strategik* 2 T 6

5 TK049 e-Business* 2 T 6

6 TK050 Bahasa Inggris 3* 4 T 6

7 TK051 Data Mining & Big Data* 4 2T/2P 6

   20   

Contoh jumlah pengambilan SKS setiap semester untuk setiap siswa

Semester 1 24
Semester 2 24
Semester 3 24
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Semester 4 24
Semester 5 24
Semester 6 18
Semester 7 6

 144

Keterangan:

Total jumlah SKS yang ditawarkan = 168 SKS

MKW  = Mata Kuliah Wajib = 80 SKS

MKP  = Mata Kuliah Pilihan = 20 SKS (yang ditawarkan) = min 8 SKS (wajib diambil)

MKK = Mata Kuliah Konsentrasi (Cybersecurity) = 66 SKS yang ditawarkan) = min 56 SKS (wajib diambil.

* = MKP

* <-- = MKP dapat diambil pada semester sebelumnya.

Pengambilan maksimum 24 SKS setelah semester 2, hanya dapat dilakukan jika IPK >= 3.0

Gambar Kurikulum Program S1 Teknik Komputer Dapat Dilihat Pada Hal 128
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PENUTUP

BAB VI
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BAB VI
PENUTUP

Demikianlah informasi yang dapat kami sajikan sekitar Universitas AMIKOM Yogyakarta, semoga bisa digunakan 
sebagai pedoman/acuan bagi seluruh civitas akademika khususnya para mahasiswa selama menempuh studi di 
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Tentu kita sadari bahwa tidak semua yang ada dan terjadi di lapangan bisa tertuang dalam buku ini, dan bisa 
juga sebaliknya bahwa tidak semua yang tertuang dalam buku ini akan sesuai dengan kenyataan di lapangan. Hal ini 
karena semata-mata perkembangan Universitas AMIKOM Yogyakarta yang selalu dinamis sesuai dengan tuntutan dan 
kebutuhan mahasiswa.
 

Oleh karena itu apabila dalam hal-hal yang kurang jelas bisa ditanyakan kepada bagian-bagian yang terkait dan 
apabila terdapat perubahan akan ditetapkan kemudian. 

Terima kasih dan semoga bermanfaat. Amiin.  
 

Penutup
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MAHASISWA

Pembatalan KRS
TA/Skripsi

Pendaftaran Ujian
Pendadaran
TA/Skripsi

LOKET BAU
(Menerima bukti

pembayaran
& Pengesahan)

Bank
Bayar Biaya
Pendadaran
Rp. 50.000

Print out
KRS Online

STAF JURUSAN
(Melapor ke Jurusan)

Lihat Jadwal
Ujian dipapan
pengmuman

Jurusan

Membawa
Berkas Pendaftaran

TA/Skripsi :

Berkas yang dibawa:
1. Kwitansi Pembayaran
2. Fotocopy KTM
3. Fotocopy KRS yang berlaku
4. Print out Transkrip Nilai Sementara
    yang dikeluarkan BAAK
5..Kartu Bimbigan yang sudah di ACC
    oleh Dosen Pembimbing
6.Mhs Transfer dan D3
   Membawa FC Ijazah D3 (1 lbr)
NB:
Naskah TA (2 rangkap / Skripsi(3
rangkap| (dikumpul 2 hari sebelum 
jadwal ujian)
TA: Jumlah SKS yang telah ditempuh
Lulus minimal = 110 SKS
Skript Jml SKS yang ditempuh/
Lulus minimal = 138 SKS

IJAZAH + TRANSKRIP
NILAI

U

Pendadaran

LULUS?

Ya

Tidak

Mengurus Yudisium
Lengkapi persyaratan

Yudisium &
Pendaftaran Wisuda

PROSEDUR PENDAFTARAN UJIAN PENDADARAN
DAN PEMBATALAN KRS TA/SKRIPSI

M
en

da
fta

r U
la

ng
 U

jia
n 

P
en

da
da

ra
n 

di
 J

ur
us

an
 +

 M
em

ba
ya

r B
ia

ya
 P

en
da

da
ra

n 
di

 B
an

k

LAMPIRAN

Lampiran
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MAHASISWA

Pay to $

SURAT CUTI
Yang sudah disahkan

Bayar Biaya Cuti
(Tidak Aktif Kuliah)

Selamat Berlibur (Cuti)

PROSEDUR CUTI KULIAH

Pay to $

DOWNLOAD
SURAT CUTI

di amikom.ac.id

$

Bank

Meminta persetujuan
KAJUR

Meminta Persetujuan
PEMBANTU KETUA I

LOKET BAU
(Menerima bukti

pembayaran
& Pengesahan)

MAHASISWA
Bayar SPP Tetap

Isi KRS Online
(www.amikom.ac.id)

KULIAH

UTS / UAS

Loket BAAK
Gedung Unit IV

Pay 
to $

Dicetakkan
KRS Fix (Tetap)

Setelah Bayar 
SPP Variable

$

BANK

Lihat KHS (nilai) Online
Lihat jadwal registrasi berikutnya

Perubahan KRS Online
(Perubahan KRS

sesuai jadwal BAAK)

Lihat Jadwal 
Kuliah Online

Print KRS 
Sementara

PROSEDUR AKTIF KULIAH DAN PERUBAHAN KRS

B
ay

ar
 S

P
P 

Va
ria

bl
e 

(s
ej

um
la

h 
S

K
S

 y
an

g 
di

am
bi

l)

Loket BAU
bila terdapat

kesalahan jumlah bayar
atau kesalahan kode bayar

U

AMBIL SKS
PAKET?

Ya

Tidak

Mau
Perubahan

KRS?

Tidak

Ya

Dapat
Melakukan
Perubahan

KRS?

Ya

Tidak

Lampiran



122

Mulai 

UKM
 

Unit Kerja
 

Blangko 
Peminjaman 

Kerumahtan
ggaan

Puket III
 

Ka.Kerum
ahtanggaan 

Keputusan Selesai Petugas 
peralatan 

Unit Kerja
 

UKM
 

Blanko Pinjam
KTM 

 

Buku
Kontrol Pengembalian

Selesai 

Bisa  tidak 

Prosedur Peminjaman Fasilitas

Lampiran



KURIKULUM TA. 2017/2018

PERGURUAN TINGGI : UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
PROGRAM STUDI       : TEKNIK INFORMATIKA
PROGRAM : DIPLOMA

KELOMPOK JML

Mata Kuliah        SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS SKS

MPK Pend. Pancasila 2/T Pendidikan Kewarganegaraan 2/T

Pend. Agama/Etika Muslim 2/T

Pend. Agama/Etika Non-Muslim 2/T Bahasa Indonesia 2/T 10

MKK Kalkulus 2/T

Bahasa  Inggris I 2/T Bahasa Inggris II 2/T Bahasa Inggris III * 2/T   

Manajemen Umum 2/T Desain Grafis & Multimedia 4/TP Manajemen Strategik* 2/T   

Sistem Operasi 4/TP Jaringan Komputer I 4/TP Dasar Pemrograman Java* 4/P   

Pengantar IT & Instalasi Komputer 2/P Perancangan Web I 4/TP Pemrograman Phyton* 4/P   

Ekonomi Kreatif 2/T Lingkungan Bisnis 2/T   

Fotografi 2/T Algoritma dan Pemrograman 4/TP 48

MKB Metodologi Penelitian 2/T Tugas Akhir 4/T

Struktur Data 4/TP Hybrid Web Development 4/TP Kerja Praktek (Magang) 16/P

Pengolahan Basisdata 4/TP Pemrograman Web Lanjut 4/P Gelar Karya 16/P

Perancangan Web II 4/P Digital Marketing 4/TP

E-Commerce 4/TP Keamanan Web 2/T

E-Business 2/T Development Framework 4/P

User Experience / User Interface 2/P Manajemen Proyek Web 2/T

Jaringan Komputer II 4/P Jaringan Komputer III 6/TP

Open Source OS Fundamentals 4/TP Virtualisasi & Komputasi Awan 4/TP

Pengantar Animasi 2/T Nirkabel & Manajemen Jaringan 4/TP

Pengenalan Software 2D 2/P Windows Server 4/TP

Drawing Technique I 4/P Manajemen Proyek Jaringan 2/T

Perancangan Film Kartun (Sinematografi)4/TP Drawing Technique II 4/P

Teknik Penulisan Cerita Film Animasi 4/T Concept Art I 4/TP

Animasi Dasar I 4/TP Desain Karakter & Background 2D 2/P

Animasi Dasar II 4/TP

Digital Painting 2/P

   Compositing & Editing 4/TP 130

MPB Etika Profesi 2/T   Pengembangan Karakter 2/T 6

Kewirausahaan* 2/T

MBB Success Skill 2/T Kepemimpinan* 2/T 4

Jml SKS 
ditawarkan 26 24 52 72 38 4 216
Jml SKS MK 
Wajib diambil 24 20 4 0 4 4 56
Jml SKS 
Maksimal 
Bisa Diambil 24 24 24 20 24 4 120

 

Keterangan : = Matakuliah Wajib = 56 SKS MPK = Mata kuliah Pengembangan Kepribadian
= Mata Kuliah Pilihan =  48 SKS, minimum ditempuh = 16 SKS MKK = Mata kuliah Keilmuan dan Keterampilan
= Mata Kuliah Konsentrasi Web Development = 40 SKS MKB = Mata kuliah Keahlian Berkarya
= Mata Kuliah Konsentrasi Jaringan Komputer = 40 SKS MPB = Mata kuliah Perilaku Berkarya
= Mata Kuliah Konsentrasi Animasi 2D = 40 SKS MBB = Mata kuliah Berkehidupan Bermasyarakat

SEMESTER VISEMESTER I SEMESTER II SEMESTER III SEMESTER IV SEMESTER V

KURIKULUM PROGRAM STUDI D3 TEKNIK INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA



KURIKULUM PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
KURIKULUM PROGRAM S1 PRODI  INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

SEMESTER I SEMESTER II SEMESTER III SEMESTER IV SEMESTER V SEMESTER VI SEMESTER VII SEMESTER VIII Ket.

Pend. Pancasila (2T)

Pendidikan Agama (2T) Pend. Kewarganegaraan (2T) MPK

Etika Profesi (2T) Lingkungan Bisnis (2T) Kecakapan antarpersonal (2T) MBB

Kewirausahaan (2T)
Kepemimpinan (2T) Skripsi (6) MPB

Bahasa Inggris I (2T) Bahasa Inggris II (2T) Bahasa Inggris III (2T)
Kalkulus (2T) Organisasi & Arsitektur Komp.  (2T) Matematika Diskret (2T) Analisis Desain Sistem Inf  (4T) Metodologi Penelitian (2T) Bahasa Indonesia (2T)

Fotografi (2T) Inter Manusia & Komputer (2T) Statistik (3T/1P) Metode Numerik (2T/2P)

Manajemen Umum (2T) Multimedia (2P) MKK

Peng.Ilmu Komputer (2T) Sistem Operasi (2T/2P) Komputer Grafis (2P) Rek. Perangkat.Lunak (4T) Manajemen Strategik (2T)

Aljabar Linear & Matriks(2T) Pemrograman (2P) Pemrograman Lanjut (2T/2P) E-Bisnis (2T) Manaj. Sumber Daya IT (2T)

Algoritma & Pemrograman (2T/2P) Struktur Data (2T/2P) Sistem Basis Data (4T) Sistem Informasi Manaj. (2T)

Logika Informatika  (2T) Komunikasi Data (2T/2P) Jaringan Komputer I (2T/2P) Pemrog. Web  (2T/2P) E-Commerce (2T)

Hardware/software I (2T/2P) Prak. Hard/Software II (2P) Riset Operasi (2T) Kecerdasan Buatan (2T)

MKB

Bahasa Mandarin (2T) Ekonomi Kreatif (2T)

Film Kartun 3D** (2T/2P)

Multimedia Lanjut* (2T/2P) Peranc. Film Kartun* (2T/2P) Media Interaktif** (2P)*

Concept Art**(2P) Spesial Effect** (2P)

Broadcasting** ( 2P)

Data Mining** (2T)

Prog Aplikasi Mobile** (2P)

Pemrog. Basis Data* (2T/2P) Pemrog. Web Lanjut* (2T/2P) Teknologi Game** (2T/2P)

Jaringan Komp. II * (2T/2P) Tek. Jaringan Nirkabel** (1T/1P) Basis Data Lanjut** ( 2T/2P)

Infrastuktur Web & Internet**(1T/1P) Keamanan Jaringan** (2T/2P)

Jaringan Komputer III* (2T/2P) Perancangan Jaringan** (4T)

Menyelesaikan Minimal 144 sks terdiri dari : 124 sks mk wajib, 20 sks mk Keahlian

Keterangan:
1. Warna Putih : Matakuliah Wajib 5.  MPK : Matakuliah Pengembangan Kepribadian  Ketua Prodi Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta
2. WarnaOrange : Matakuliah keahlian multimedia & film kartun 6.  MPB : Matakuliah Perilaku Berkarya
3. Warna Ungu : Matakuliah Keahlian Rekayasa Perangkat Lunak 7. MBB : Matakuliah Berkehidupan Bermasyarakat
4. Warna Hijau : Matakuliah Keahlian Jaringan Komputer 8. MKK : Matakuliah Keilmuan dan Ketrampilan Sudarmawan, M.T

9. MKB : Matakuliah Keahlian Berkarya



KURIKULUM PROGRAM D3 JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2017/2018 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

semester I semester II semester III Semester IV Semester V Semester VI Kelompok

MPK

MBB

MPB

MKK

= mata kuliah wajib MKB

=mata kuliah pilihan

= konsentrasi mobile

= konsentrasi web

=konsentrasi multimedia

Pendidikan Pancasila                                                 (2T)

Pendidikan Agama                                                     (2T)

Etika Profesi                                                               (2T)

Bahasa Inggris 1                                                         (2T)

Matematika Dasar                                                    (2T)

Pengantar Teknologi Informasi                         (2T/2P)                                         

Algoritma Struktur Data                                   (4T/4P)                                         

Paket program Aplikasi                                       (2T/2P)                                         

Lingkungan Bisnis (2T)

Bahasa Inggris II (2T)

sistem Informasi Manajemen (2T)

Statistik                                                                  (2T/2P)                                         

Akuntansi                                                                (2T)                                  

Dasar Manajemen Bisnis                                     (2T)                                  

Mobile Programming 1                                    (2T/2P)                                  

Web Programming 1                                         (2P)                                  

Komputer Grafis                                               (2P)                                  

Bahasa Inggris III (2T)

Sistem Operasi                                                   (2T/2P)                           

Perancangan Basis Data                                (2T)                           

Praktikum Akuntansi                                (2P)                           

Mobile Programming 2                                   (2T/2P)                                  

Web  Programming 2                                   (2T/2P)                                  

Multimedia                                  (2T/2P)                                  

Praktikum Perancangan Basis Data                                

Pendidikan Kewarganegaraan                (2T)

Pengenalan Jaringan Komputer         ( 2T/2P)                            

Pemrograman  Basis Data                                (2T/2P)                           

Analisis dan Perancangan Sistem Informasi ( 4T)

Mobile Programming 3                             ( 2T)     

Praktikum  Mobile Programming 3        ( 4P)

Web  Programming 3                                   (2T)                                  

Praktikum Web  Programming 3                                   

Film Animasi 2D                                   (2T)                                  

Praktikum Film Animasi                                  (4P)                                  

Kepemimpinan                                     (2T)

Metodologi Penelitian                                 (2T)

Bahasa Indonesia                                 (2T)

Kecakapan Antar Personal                (2T)

IT project Management                (2T)

Proyek Mobile Programming                             ( 2T)     

Praktikum  Proyek Mobile Programming          ( 4P)

Proyek Web  Programming                                 (2T)                                  

Praktikum Proyek Web  Programming            (4P)                                                           

Proyek Multimedia                                      (2T)                                  

Fraktikum Proyek Multimedia                       (4T)                                  

Kewirausahaan               (2T)

Manajemen Pemasaran               (2T)

Manajemen  Stratejik              (2T)

Film Animasi 3D              (2T)

Fotografi                          (2T)

Bahasa Mandarin                      (2T)

Tugas Akhir                               (4T)

KURIKULUM PROGRAM STUDI D3 MANAJEMEN INFORMATIKA TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA



KURIKULUM PROGRAM STUDI S1 SISTEM INFORMASI TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

KURIKULUM Tahun Ajaran 2019/2020

PERGURUAN TINGGI : UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
PROGRAM STUDI       : SISTEM INFORMASI dan BCIS
JENJANG PROGRAM : S1

KELOMPOK SEMESTER I SEMESTER II SEMESTER III SEMESTER IV SEMESTER V SEMESTER VI SEMESTER VII SEMESTER VIII JML
Mata Kuliah        Mata Kuliah       Mata Kuliah       Mata Kuliah       Mata Kuliah       Mata Kuliah       Mata Kuliah       Mata Kuliah SKS

MPK Pendidikan Pancasila (2T) Pendidikan Kewarganegaraan (2T)

Pend. Agama/Etika Muslim (2T)   

Pend. Agama/Etika Non-Muslim (2T) Bahasa Indonesia (2T) 10

MKK Pengetahuan Bisnis (2T) Lingkungan Bisnis (2T) E-Business (2T)   

Pengantar Tekn. Informasi (1T/1P) Peng. Instalasi Komputer (1T/1P) Sistem Operasi (2T/2P) Jaringan Komputer (2T/2P) Keamanan Komputer (2T)

Komunikasi Data (2T)

Matematika Bisnis (2T) Statistika (2T/2P) Manajemen Sains (2T)

Algoritma & Struktur Data (4T) Pemrograman Terstruktur (2T/2P) Struktur Data (2T/2P) Metodologi Penelitian (2T)

Bahasa  Inggris I (2T) Bahasa Inggris II (2T) Bahasa Inggris III (2T) Bahasa Inggris IV* (2T) 42

MKB Konsep Sistem Informasi (2T) Sistem Informasi Manajemen (2T) Analisis & Peranc. Sistem Info. (4T) Rekayasa Perangkat Lunak (4T) Testing & Implementasi Sistem (2T)    

 Interaksi Manusia & Komputer (2T)

Sistem Basis Data (3T/1P) Perancangan Basis Data (2T/2P) Pemrograman Client Server (2P) Sistem Penunjang Keputusan (2T)

Sistem Pakar (4T)

Bhs.Pemrograman I (2T/2P) Bhs.Pemrograman II (2T/2P) Tugas Proyek Pemrograman* (4T) Skripsi (6)

Broadcasting TV* (1T/1P)

Fotografi (2T) Komputer Grafis (2P) Multimedia (2P) Creative Multimedia** (2T/2P) Tugas Proyek Media Interaktif** (4T)

Bahasa Mandarin*  (2T)

Pengenalan Perancangan Web (2P) Pemrograman Web Lanjut (2P) E-Commerce** (2T/2P) Tugas Proyek E-commerce** (4T)

Akuntansi (2T) Akuntansi Lanjut (2T) Financial Technology** (2T/2P) Tugas Proyek Financial Technology** (4T)  114

MPB Etika Profesi (2T) Interpersonal Skill (2T) Character&Team work Building (2T)  

Pengantar Manajemen (2T) Manajemen Strategik (2T) Manajemen Proyek (2T) Manajemen Pemasaran* (2T) 14

MBB Kepemimpinan (2T) Kewirausahaan* (2T) 4
4

Jml SKS 
ditawarkan 24 SKS 24 SKS 32 SKS 32 SKS 24 SKS 10 SKS 184

20 SKS Wajib 16 SKS Wajib 18 SKS Wajib

4 SKS MK Konsentrasi

4 SKS Pilihan

Ket : * : Mata Kuliah Pilihan, mahasiswa mengambil min 4 SKS  
       ** : Mata Kuliah Konsentrasi, mahasiswa mengambil min 8 SKS MPK = Mata kuliah Pengembangan Kepribadian Mata Kuliah Wajib
            Jumlah maksimum SKS yang dapat di ambil mahasiswa tiap semester = 24 SKS MKK = Mata kuliah Keilmuan dan Keterampilan
            Jumlah maksimum SKS MK Wajib = 132 SKS MKB = Mata kuliah Keahlian Berkarya Mata Kuliah Konsentrasi

MPB = Mata kuliah Perilaku Berkarya
MBB = Mata kuliah Berkehidupan Bermasyarakat Mata Kuliah Pilihan

Rektor,
Yogyakarta, 8 Mei 2019
Ketua Program Studi
(Krisnawati, S.Si, MT.) (Prof. Dr. M. Suyanto, MM)
Kelompok mata kuliah yang ditawarkan meliputi:

1. Mata Kuliah Pengembangan Kepribadian (MPK), ditujukan untuk mengembangkan manusia Indonesia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan YME dan berbudi pekerti luhur, berkepribadian mantap, dan mandiri serta memiliki rasa tanggung jawab kemasyarakatan dan kebangsaan;
2. Mata Kuliah Keilmuan dan Keterampilan (MKK), ditujukan untuk memberikan landasan penguasaan ilmu dan keterampilan tertentu;
3. Mata Kuliah Keahlian Berkarya (MKB), ditujukan untuk menghasilkan tenaga ahli dengan kekaryaan berdasarkan dasar ilmu dan keterampilan yang dikuasai;
4. Mata Kuliah Perilaku Berkarya (MPB), ditujukan untuk membentuk sikap dan perilaku yang diperlukan seseorang dalam berkarya menurut tingkat keahlian berdasarkan dasar ilmu dan keterampilan yang dikuasai;

0
4 SKS MK Konsentrasi

24 SKS Wajib 24 SKS Wajib

26 SKS

24 SKS Wajib
Jml SKS MK yang 
disarankan 
diambil

6 SKS

6 SKS Skripsi (Apabila sudah 
memenuhi syarat pengambilan)

0 0



KURIKULUM PROGRAM STUDI S1 TEKNOLOGI INFORMASI TAHUN AKADEMIK 2019/2020 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

SEMESTER I                                SEMESTER II             SEMESTER III                                     SEMESTER IV                                    SEMESTER V                  SEMESTER VI                              SEMESTER VII                  SEMESTER VIII                  Ket.

Pendidikan Agama (2T)

Bahasa Inggris III (2T)

Character Building (2T)

Bahasa Inggris IV (2T)

Marketing Animasi (2T)

Keterangan:

Konsentrasi 2D Animator

Konsentrasi 3D Animator

Konsentrasi Game

Mata Kuliah Pilihan

MPKPancas ila (2T) Kewarganegaraan (2T)

Etika Profesi (2T) Kecakapan Antar Personal (2T)

Lingkungan Bisnis (2T)

Kewirausahaan (2T) Ekonomi Kreatif (2T)

Fotografi (2T)

MBB

Bahasa Inggris I (2T) Bahasa Inggris II (2T)

Desain Grafis (2P) Multimedia (2P)

E-Commerce (2T)

Jaringan Komputer (2P)

Kelas Akting (2P)

E-Business (2T)

Bahasa Indonesia (2T)

Metodologi Penelitian (2T)

Rekayasa Perangkat Lunak (4T)

Bahasa Korea (2T)

Manajemen Produksi (2T)

Manajemen Strategik (2T)

Gelar Karya (4P)

Skripsi (6T) MPB

Virtual Reality (4P)

Pengenalan Teknologi Informasi (2T/2P)

Menggambar Dasar (4P)

Screenwriting & Storyboard (2P)

Menggambar Lanjut (4P)

Broadcasting (2P)

Pengantar Audio (2P)

Concept Art & Digital Painting (2P)

3D Software (4P)

Manajemen Basis Data (2T/2P)

Animasi 2D (2P)

Teknik Pemrograman (2T/2P)

Animasi Dasar (2P)

Algoritma Komputas i (2T/2P)

Pengenalan Teknologi Game (2T/2P)

MKK

Tugas Game Lanjut (4T)

Tugas Animasi 3D Lanjut (4T)

Tugas Animasi 2D Lanjut (4T)

3D Simulator (4P)

MKB

Menyelesaikan Minimal 144 SKS terdiri dari : 124 SKS MK Wajib, 12 SKS MK Konsentrasi, 8 SKS MK Pilihan

Keterangan:
MPK : Matakuliah Pengembangan Kepribadian MBB : Matakuliah Berkehidupan Masyarakat
MPB : Matakuliah Perilaku Berkarya MKK : Matakuliah Keilmuan dan Keterampilan

MKB : Matakuliah Keahlian Berkarya

Ketua Prodi Teknologi Informasi Universitas Amikom Yogyakarta

Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom.

Sistem Operasi (2T)

Interaksi Manusia dan Komputer (4T)

Visual Effect (4P)
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Game Lanjut (4P)

Animasi 2D Lanjut (4P)

Animasi 3D Lanjut (4P)

Bahasa Jepang (2T)

Bahasa Mandarin (2T)

Creative Media (2T)

Statistika (2P)

2D Motion Graphic (4P)

Videography & Editing (4P)

Magang (4T)

Pendidikan Agama NON MUSLIM  (2T)

Sinematografi & Penyutradaraan (2T)
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KURIKULUM TA. 2017/2018

PERGURUAN TINGGI : UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
PROGRAM STUDI       : TEKNIK KOMPUTER
PROGRAM : SARJANA

KELOMPOK SEMESTER VII JML

Mata Kuliah        SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah       SKS Mata Kuliah SKS SKS

MPK Pend. Agama/Etika Muslim Penulisan Ilmiah 2/T

Pend. Agama/Etika Non-Muslim Bahasa Indonesia 2/T   

Pend. Pancasila 2/T Pendidikan Kewarganegaraan 2/T 10

MKK Lingkungan Bisnis 2/T

Bahasa  Inggris I 2/T Bahasa Inggris II 2/T Bahasa Inggris III * 2/T

Matematika Teknik 4/T Statistik* 4/TP

Fotografi 2/T

Ekonomi Kreatif 2/T Pengolahan Basisdata 4/TP

Instalasi Hardware 2/P Algoritma Komputer & Struktur Data 4/TP Pemrograman C++ 4/TP     

Sistem Operasi 4/TP Jaringan Komputer 1 4/TP Jaringan Komputer 2 4/TP Jaringan Komputer 3 4/TP

Keamanan Dasar 2/T Pemrograman Python 4/TP Multimedia 2/P

Pemrograman Web 4/TP E-Commerce & Security 2/T

Keamanan Data & Kriptografi 2/T Kriptografi Lanjut 4/T 70

MKB Keamanan Manusia & Organisasi ** 2/T Kejahatan Cyber & Hukum Pidana** 2/T Sistem Penilaian Kerentaan** 2/T Web Sistem & Keamanan** 4/TP Forensik Digital & Investigasi** 4/TP Penanganan Kejadian* 2/T

Dasar-dasar Cybersecurity** 4/T Sistem Admin & Layanan Jaringan** 4/TP Sistem Pertahanan Jaringan** 4/TP Ethical Hacking ** 4/TP Mobile Security & Media Forensic** 4/TP Teknologi Deteksi Lokasi* 2/T

Dasar Pemrograman Java & Keamanan 
Pemrograman* 4/TP Cybersecurity Standard & Audit* 2/T Jaringan Komputer 4* 4/TP

Analisis Malware & Respon Insiden*
2/T

Virtualisasi & Komputasi Awan* 4/TP IoT Platform* 2/T Sensor Cerdas* 4/TP Keamanan IoT* 2/P

Skripsi 6/T

Analisis Keamanan* 2/P    

   IoT untuk Kota Cerdas* 2/P     76

MPB Etika Profesi 2/T Kewirausahaan* 2/T    4

MBB Success Skill 2/T Manajemen Strategik* 2/T Kepemimpinan 2/T 4

Jml SKS 
ditawarkan 24 24 28 24 24 22 26 4 176

Jml SKS MK 
Wajib diambil 24 18 14 16 4 4 6 86

Keterangan :  

Mata Kuliah Wajib = 86 SKS
* Mata Kuliah Pilihan = 60 SKS (termasuk 16 SKS Magang), minimal diambil = 24 SKS
* Mata Kuliah Pilihan Cybersecurity = 12 SKS; MK Pilihan IoT = 12 SKS; MK Pilihan Umum = 36 SKS (termasuk 16 SKS Magang)
** Mata Kuliah Konsentrasi Cybersecurity = 34 SKS
T Perkuliahan di Ruang Kelas Teori atau Lapangan
P Praktikum di Laboratorium Komputer atau Lapangan

Kelompok mata kuliah yang ditawarkan meliputi:
1. Mata Kuliah Pengembangan Kepribadian (MPK), ditujukan untuk mengembangkan manusia Indonesia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan YME 
     dan berbudi pekerti luhur, berkepribadian mantap, dan mandiri serta memiliki rasa tanggung jawab kemasyarakatan dan kebangsaan;
2. Mata Kuliah Keilmuan dan Keterampilan (MKK), ditujukan untuk memberikan landasan penguasaan ilmu dan keterampilan tertentu;
3. Mata Kuliah Keahlian Berkarya (MKB), ditujukan untuk menghasilkan tenaga ahli dengan kekaryaan berdasarkan dasar ilmu dan keterampilan yang dikuasai;
4. Mata Kuliah Perilaku Berkarya (MPB), ditujukan untuk membentuk sikap dan perilaku yang diperlukan seseorang dalam berkarya menurut tingkat keahlian berdasarkan dasar ilmu dan keterampilan yang dikuasai;
5. Mata Kuliah Berkehidupan Bermasyarakat (MBB), ditujukan untuk dapat memahami kaidah berkehidupan bermasyarakat sesuai dengan pilihan keahlian dalam berkarya.

Magang 16/P

2/T

SEMESTER VIIISEMESTER I SEMESTER II SEMESTER III SEMESTER IV SEMESTER V SEMESTER VI
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